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: تستتتض هذ  تتترق  البحتتت   ا    تتت  المستتتص   

كأحتت   AR-Games أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   مفهتتل 

 اضط  ق ت  اه ئتت ل اضقة تت   ال حتتم  ا  تت    تت   تت    

 اض لتت  ت تهتت و  البحتت  ضاتتآ تلتتت ج  ا تت ت  متت  

 ا  ا  ن  ا ق قتت  لا ت ضه تتت  أ تته أا تت ا تف أل تت  

تُ هي  اضجهبتت   اض ل   تت   متتم  اضهك تت  ألتتآ ت ه تت  

 رق  لأا  ا بأنه  أنظ   ت م   ا  ضلى  اهح تت  متتم 

 ا  ئ   ا      ال سضخ    م    سُهّل  اضف أل  ا   شه 

مم  ا ة صه  ت ضه ت    تت   الحتتف  اف لتت ت لاتض  تت  

  أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   بخئتت ئ  بئ ستت   ت تت ل:

 اضك مل ب ن  ا  ئض ن  ا ق ق   لا ت ضه ت    لاأَهذ 

 ا ة صه  اهح    بضقة  ت ثلاث    لأب تت    لا ت تتضج ب  

ك تت  ن ح تتف  البحتت   . ا  ة م ك تت  ال  ئتت   ا   طتت 

 اضئتتة ف ت  ا خضلفتت  لأا تت ا  ال حتتم  ا  تت    م تتل: 

  Marker-based لأا  ا  اق ئ   ألتتآ  ا لامتت ت 

لا لأا تت ا  ا  ض تت ل ألتتآ  اج هلا تتكلا  لا لأا تت ا 

  GPS اُ ستتضة ل ضاتتآ نظتت   ت   تت   ا ل حتتم  ا تت ا  

لاأشتت بت  Spatial Games لا لأا تت ا  ا ك ن تت 

 اةض ئ  ضاآ ضمك ن   تلظ    رق  لأا  ا  تت  ت ستت ن 

 اتتتتض ل   اضه  هتتتت   جتتتتل ل  اض لتتتت   أ تتتته ت   تتتت 

Edutainment   لا  تتت  ل  اضف أتتتل متتتم  ا  تتت  

 ا ق قتت   لات ف تت   اض تت لان لا اضةتت  ط بتت ن  اطتتلاات 

ك    لطف  اضلء ألتتآ  لاب تت   تت  ت كتت ن تتت ب ط 

م  لاتة  تت    اضج با  ا  ق ل ألا مكلفتت   اضكلفتت  مخ ه تت 

أتتلالالم ألتتآ  . لإب  ع لا اخ  ل  ا ل   ا ى  ا ض ل تت ن

ذاتت   تتت  ت ل تتل أن تت ل  اضف أتتل  تت  أا تت ا  ال حتتم 

     Singleplayer ن    الاأب  افه ي  ا      م ل

  متتتم Multiplayerلان تتت   الاأ تتت ن  ا ض تتت   ن 

ألتتتآ   اضة  ستتت  لا اض تتت لان  ضبتته   تتتتأث ه  اة طتتت ن

البحتت  ضاتتآ ضلتت ب   ة م ك تت ت  اتتض ل ت ك تت    تتضة ت  

 نظه تتتتت   اض   تتتتت  نظتتتتتهي مضتتتتت ن   تتتتت ل

Reinforcement Theory  لا اةظه تتتتتتتتتتتتتتتت  

  لانظه تتتتت   اتتتتتض ل  Constructivism ا ة ئ تتتتت 

  اضتتتأل ه Discovery Learning ب تكض تتت و

 تت   اخضتت     .   ا    رق  لأا  ا     اس     اض ل   

ح مف  البح  مج لأ  متتن  ا ضضتت ة ت ال   ب تت ن 
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    ا ج ل كتت ا  ل  ن لا ا ئتت   لا ا طتتلب  اض ل  تت  

ك تت  تتت  ضحضتته ع مج لأتت  متتن  ا  تتل   ا قضهحتت  

 اضجه   تت  لا الصتتف   لا ا  تتل   اضتت  تج تتم بتت ن 

 ا ةه   اك تت  لا اك فتت  بةتت ء ألتت   ا ة ح تت ت  اضتت  

 لاب ت    لابح   ا  لت 

 ال حتتم  ا  تت    أا تت ا  ال حتتم  : اكل تت ت  ا فض ح تت 

 ا  تت    أن تت ل  ال تتب لا اضف أتتل   لألتته  اةظه تت  

  ا  أ   لأا  ا  ال حم  ا    

 مقدمة:
  تتت   ال حتتتم  ا  تتت   متتتن  ا ستتتض  ث ت 

 اضكةلالج تت   اضهبل تت   اضتت  حققتتف نج حتتم  أل  تتم  

بلصفه  من أ   مئ  ب  اض ل   اهح     اقتت  بل ألتتآ 

 متت   ا تت ا   ا ق قتت  ب ت ضه تتت  متتن ختتلال ض تتق ل 

 اك ئةتت ت لا ا  للمتت ت  ت ضه تتت    تت  ب ئتت   ا تتض ل  

 ا ق ق   لاكرا  ضأطتت ء  هصتت  ال تتض ل  الضف أتتل متتم 

 تترق  اك ئةتت ت لا ا  للمتت ت  ت ضه تتت    تت  ب ئضتت  

 ,Butchartلااقتت  أتتهو بلت تت بت   ا ق ق تت   

بأنتت  ضحتت ى أ تت   اضقة تت ت  (  ال حم  ا  تت  2 ,2011

 اضتت  ت  تتل ةحلقتت   الصتتل بتت ن  ا تت ا   ا ق قتت  

  ال حم  ا      قتتل  باتتت     لأشتت  ء لا ت ضه ت    

 ت ضه ت       ا  ا   ا ق ق  بطه ق  تقةم  ا  تت    

   تتتل جتتت ء متتتن  ا  ئتتت  بتتتأن  اكتتت ئن  ت ضه تتتت 

  لأت  أن  ر   ا فهل : ا كل   لا   ه  ا ق ق  ة

  1شكل 

 (Butchart, 2011) مفهل   ال حم  ا     

 

 

 

 

 

تط  قتت ت   أح ب ة   أا  ا  ال حم  ا     ت    

ألتتآ ب ئتت   ا تت ا   ا ق قتت   ال حم  ا       ه  ت ض    

من خلال  م  م ضلى  ال     ا ئهي لا ا س لع متتم 

ب ئ   ا ض ل      الحف  اف ل    أا  ا  ال حتتم  ا  تت   

تستتضخ    ا  ئتت   ا  ا تت  لاتخلتت  مل  تتم    خلهتت   لا تت  

ألآ أكط أا  ا  ال حم  ت ضه ت   اض  تضطلب غ ا م  

غه   مةفئل  لإن  ء ب ئ  غ مهل  لاألتتآ  اتتهغ  متتن 

 VRأن أا تت ا  ال حتتم  ت ضه تتت  تضطلتتب  تت  أ ت 

مضخئئتتت  ضت أن ب تتتة أنظ تتت   ال حتتتم  ا  تتت   

تسضخ مه  أ ضم  لااكن أ  ل م   ض  ا ب أا تت ا  ال حتتم 
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 ا     ألتتآ أجهتت ل م تتل  اهل تتت   ارك تت  لا لأجهتت ل 

  اللح   لاأنظ    لأا  ا  ا   لا ت

 مفهل  أا  ا  ال حم  ا    :

 AR-Games ا  تت    أا تت ا  ال حتتمت تت  

ح تتت تقتتل  أح   اضط  قتت ت  ا  ضتت ل الل حتتم  ا  تت     

ألتتآ  متت  م ضتتلى  ال  تت   ت ضه تتت   تت   كهتهتت  

 لأش  ء  ا ق ق   لا لأشتت  ء    ا  ا   ا ق ق  م    ٌ كن

 ت ضه ت   أن تض   ش لاتضف أل م م   تت  ب ئتت   ال  تت  

 .(Natkin & Yan, 2006   تت   الحتتف  اف لتت 

 ,Towongpaichayont, 2018لااقتت  أه هتت  

p.7)  بئف  أ م  بأنهتت  ةنقطتت  تقتت لم بتت ن  ال حتتم

 ا  تت   لا لأا تت ا  ح تتت تتت م  بتت ن م   تت   ال حتتم 

 ا  تتت   لا لأا تتت ا  لإ ضه تتتت   متتتن ختتتلال تهك تتتب 

لاض تتتق ل م ضتتتلى  ال  تتت   لإ ضه تتتت    تتت   ا تتت ا  

  تتر أتتن  2 ا ق قتت  ال ستتضخ  ة  لا   تته  ا تتكل 

  ا فه ل :

 2شكل 

 (Towongpaichayont, 2018, 7) مفهل  أا  ا  ال حم  ا    

 

 

 

 

 

 

 (Karen, 2007 كتت ب ن أه هتت      ح ن

أنهتت  ةتلتت   لأا تت ا  اضتتآ تج تتم مل  تت ن  ا تت ا  ن ب

 ا تتت  ي لا ت ضه تتتت  لاتستتت ج الاأ تتت ن ب اضف أتتتل 

 & Squireب ة تت  أه هتت   تتكل ه لاجتت ن   م ه  ةت

Jan, 2007, p.6  بأنه  ةأا  ا  ض  ا  ه      ا تت ا )

 ا ق ق  ب أ  من  لأجه ل  اهح    كتتأجه ل  ا ستت أ  

 اهح    ا خئ  لا اهل ت   ارك   لا لأجه ل  اللح   

 ك تت   اخل  م       ضه تتت     ختتل  ا تت ا   ا ق قتت ةت

 ,.Winkler, et alلا ختتهلان   لا ةكلتته أه هتت 

( بأنه  ةأا  ا  ا  ا   ا ق ق   اض   ض  ت       2008

Augmented 

Reality 

 

  ال حم  ا     

Augmented 

Reality 

Games 

 

 أا  ا  ال حم  ا     
Games 

 

  لأا  ا
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ب     من أة صه  ال ب  ا ق ق  لا ال ب  ت ضه تتت  

اخلتت  تجتت با أا تت ا ج  تت ل لام  تتهل التتض ل  بتت لا  م 

 ,.Lai, et alأ ا تت ة  لاأ ضتتم  أه هتت  كتتلام متتن  

( بأنه  ةأا  ا ت  ج  اك ئةتت ت  ت ضه تتت   متتم 2021

  اك ئة ت  ا ق ق      الحف  اف ل ةت 

لامن خلال أتتهذ  اض ه فتت ت  استت بق    كتتن 

  ضخلاص خئ ئ  أ      م ضهك  لأا  ا  ال حم 

 ا     تتتل  هت  تت  ج  تتم تلتت   اض ه فتت ت لا تت  أن 

 أا  ا  ال حم  ا    :

ته  خئ ئ   ال حم  ا     من ح تتت  

 متتتتت   تتتتت  ت  ا ل تتتتتب  ا ق قتتتتت  

 لا ت ضه ت ت

تتتتل ه أةئتتته  اضف أل تتت   تتت   الحتتتف  

  ا ق ق  ألا  اف ل ت

تض  تتت  بتتتأن مستتتضخ م ه    ضفظتتتلن  

بهؤ ضه  ال ل ب  ا ق ق  أثة ء تف أله  

 مم  لأش  ء  ت ضه ت  ت

 اضةقتتل ب ه تت   تت   ا ل تتب  ا ق قتت   

 لا ت ضه ت  أثة ء  اضف أل مم  ال   ت

من ب ن  اض ه ف ت  لأخهي  اض  أه ف أا  ا  ال حتتم 

 ا     لابكتت ت ألتت   اضقة تت  لا اضف أتتل  تتل ت ه تت  

تط  قتت ت تتت م   ا ة صتته أا  ا  ال حم  ا     أنه  ة

 ت ضه ت   متتم  ا  ئتت   ا ق ق تت   تت   الحتتف  اف لتت   

 "لاتستت ج ب اضف أتتل ب ةه تت  أ تته لا جهتت ت بح  تت 

 Azuma et al., 2001, p. 10 ت ك تت  بكتت ت)

ت ه ف ت أخهي أل   اضقة تت  لا استت    م تتل ت ه فهتت  

أا تت ا تلُ تتب  تت   ا تت ا   ا ق قتت  ب  تتضخ    أنهتت  ة

أجهتتت ل بح  تتت   م تتتل  اهل تتتت   ارك تتت ( لإن تتت ء 

 "  ة ب ل  ت   ضه ت   تضف أتتل متتم  ا  ئتت   ا    تت 

 Squire & Jan, 2007, p. 6 ت ك تت  تة لااتتف)

 ب  تت ت أختتهي  اض ه تت  متتن مةطلتت   اتت م  بتت ن 

أا تت ا تج تتم " ا  ا  ن  ا ق ق  لا لأ  ضه ت   م تتل  

ن  الاأ تت ن  ب ن  ا  ا  ن  ا   ي لا ت ضه تتت   لاتُ كتتّ

 "متتتن  اضف أتتتل متتتم كل ه تتت  أ تتته أ لا ت بح  تتت 

 Karen, 2007, as cited in Klopfer & 

Sheldon, 2010   ت من خلال  ا هذ  اس ب  ا تت)

متتتن ت ه فتتت ت أا تتت ا  ال حتتتم  ا  تتت      كةةتتت  أن 

نسضخل   تخضلا  ت ب ن تل   اض ه ف ت    أ   من 

متتن ح تتت  لأ  ل  – ا ة صه  تت : متتن ح تتت  اضهك تت  

  1من ح ت  اس    ك     هته   اج لال   – اهئ س   
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 1ج لال  

 مق بن  ب ن  اض ه ف ت  ا خضلف  لأا  ا  ال حم  ا     لا قم  ا  ة  ا ب   ت  اض  ت  أهته  أأل 

 ,.Azuma et al  ا    ب 

2001 

Squire & 

Jan, 2007 

Karen, 

2007 

Towongpaichayont, 

2018 

  اضهك   
 اضقة   لا اضف أل  

  ا مة 

 لأجه ل 

لا اس     

  ا ق ق  

 م  

  ا  ا  ن 
  اضئ    لا اضجهب   اُ    ل 

 لأ  ل 

  اهئ س  
  اهل ت   ارك    ال جه ت  اهح   

 لأ لا ت  

  اهح   
  اضف أل  تجض  أ  

أ    تط  ق ت غ ه    اس    

 م  لا ل( 
 أا  ا تف أل    ت ل    ت ل   /ته  ه  

لا قم  الض ه فتت ت  استت بق  لا ا ق بنتت  بتت ن  اض ه فتت ت  

تط  قتت ت   كةة  ت ه   أا  ا  ال حم  ا     أنهتت : ة

تف أل   ت م  أة صتته   ضه تتت   متتم  ا  ئتت   ا    تت  

 تتت   الحتتتف  اف لتتت   ب  تتتضخ    أجهتتت ل بح  تتت  

 كتتت اهل ت   ارك تتت  ألا  اةظتتت ب ت  ارك تتت (  اخلتتت  

تج با ت ل     ألا ته  ه   ح ئ   ألتتآ  اضف أتتل بتت ن 

 ا تت ا  ن  ا ق قتت  لا ت ضه تتت   متتم ضمك ن تت   أتت  

 أن  ل ا ب  ه    ألا ج  أ  ة

  ض ه  ر   اض ه   ت ه تت  شتت مل ح تتت أنتت   ضئتت  

ب  لا   ك  تت   اض ه فتت ت  استت بق  ح تتت   كتت  ألتت  

 ,.Azuma et al اضف أتتل  ا مةتت   ا ق قتت   

 Squire(  لا  تتضخ     لأجهتت ل  ا   لاتت   2001

& Jan, 2007  لا متتتت   ا تتتت ا   ا ق قتتتت  )

(  ك   أن   كتت  ألتت  Karen, 2007لا ت ضه ت   

 اضئتتتتتتتتتت     اقتتتتتتتتتت ئ  ألتتتتتتتتتت   اضجهبتتتتتتتتتت  

 Towongpaichayont, 2018 ت) 

 خئ ئ  أا  ا  ال حم  ا    :

حتت مف ب تتة  ا ب  تت ت م تت ا  خئتت ئ   

أا  ا  ال حتتم  ا  تت    تت  ثتتلا  خئتت ئ  ب أض  ب تت  

 ,.Azuma, et al أحتت  تط  قتت ت  ال حتتم  ا  تت  

:  اج تتتم بتتت ن  ا تتت ا   ا ق قتتت  لا تتت ( 10 ,2001

لا ت ضه تتت   لاأتتهذ  اك ئةتت ت بضكةلالج تت  ثلاث تت  

 لأب تتت    لا اضف أتتتل  تتت   الحتتتف  ا ق قتتت  ألا  ا  ئتتت  

 ,Andujar ا ق ق   ال سضخ  ت ك   حتت   كتتلام متتن  
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et al., 2017, 585خئتت ئ  ( مج لأتت  متتن  ا

لأا تت ا  ال حتتم  ا  تت   لا اضتت  تتت ثه ألتتآ  ا ستتضخ   

   لا   ك    ل :جس  م   لاأقل م   لا جض  أ م   لاأ لف م 

 اضتتتأث ه  اجستتت ي: لا   تتتل  ا تتت لب  

 اجس ي ب ا هك ت لا ا هتت ب ت  ا  ن تت  

 اض   سضخ مه   الاأتتب أثةتت ء  اضف أتتل 

مم  ال     ل ء ب  ضخ     ا  لاس  ألا 

 ب  ضخ     اقطم  ا     ت 

 اضتتتتأث ه  ا قلتتتت : لا   تتتتل  اضفك تتتته  

 ت ضةض ج  لاحل  ا  تتكلات متتن ختتلال 

صتتتتةم  اقتتتته ب أثةتتتت ء ضنجتتتت   مهتتتت   

 لامسضل  ت  ال   ت

 اضتتتتأث ه  تجض تتتت أ : لا   تتتتل بةتتتت ء  

 ا لاحتت ت أةتت م   ل تتب  الاأ تتلن متتم 

ب ضتته   اتت  ة  تتل ء  ض تت لانلن ألا 

 ضة  سلن أثة ء ضنج   مه   لامسضل  ت 

  ال   ت

 اضتتأث ه  ا تت لف : لا   تتل تتتأث ه  ال  تت   

ألتتآ  الاأتتب  تتل ء  تتل  م  ألا ض ج ب تتم  

أثةتتتت ء ضنجتتتت    ا هتتتت   لا ا ستتتتضل  ت 

 ب ال   ت

بئف  أ م    كةة  ت     أ    اخئتت ئ   ا  تتضهك  

بةتت ءم ألتتآ ( AR Gamesلأا تت ا  ال حتتم  ا  تت   

     اخئ ئ   اض ا  :     لأ ب  ت  ا     

 اتت م  بتت ن  ا تت ا   ا ق قتت  لا ت ضه تتت :  •

ح ت ت م   ا ة صه  ت ضه ت   متتم  ا  ئتت  

 ا         نفط  ا س ح   م    خل  لا  م  

 Azumaبأنه  ج ء متتن  ا تت ا   ا ق قتت   

et al., 2001, p. 34 ت) 

 اضف أل     الحتتف  ا ق قتت : ح تتت تستت ج  •

ب اضف أل  افلبي متتم  ا ة صتته  ت ضه تتت   

أ ه لا جه ت  ا سضخ   ك ال ط ألا  ا هك  

 ,.Carmigniani et alألا  ائتتلت  

2011, p. 348 ت) 

 تأض تت   ألتت   استت     ا كتت ن : تستتضخ    •

ألا  ا لامتتت ت  GPSب  نتتت ت  ا لحتتتم م تتتل 

اض     مك ن أتتهذ   Markers ا ئه    

 Tobar-Muñoz ا  ضلي  ت ضه تتت   

et al., 2015, p. 44 ت) 

ح بل    ا هك  لا ا ه  : ح ت ت تضطلب تل   •

 لأا  ا ب ئ ت مغلق   بل   كتتن   تتضخ  مه  

   أي مك ن متتم  أتت   لأجهتت ل  ا   لاتت  

 Billinghurst & Duenser, 2012, 

p. 56 ت) 

 اضك متتل متتم أجهتت ل مض تت  ل: ت  تتل أا تت ا  •

 ال حم  ا  تت   ألتت  مةئتت ت مخضلفتت  م تتل 

 اهل تتت   ارك تت    اةظتت ب ت  ارك تت  م تتل 

HoloLens   ألا  اجهتتتتتتتتت ل  اللح تتتتتتتتت

 Klopfer & Sheldon, 2010, p. 

 (ت 89
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م    ت لاأ   تت  أا تت ا  ال حتتم  ا  تت    تت   ا  ل تت  

  اض ل    :

 ة ك أ    من  ا     ت  اض  تق مه  أا تت ا 

  ال حم  ا         ا  ل    اض ل      لا اض  أش ب ضا ه 

 Taskiran, 2019, p.125 ) لا   ك    ل: 

تس أ  ألآ  اض ل   اضه  هتت  متتن ختتلال  

ببتت   لإنجتت   ت  ت ضه تتت   الطتتلاا 

 بس ة ب ل  ت  ا   ل  ال ح   ت

ت  تت  متتن  لإحستت س بتت ال حم لات تت    

  اضف أل مم  ا  ا   ا ق ق ت

ت تت    اض تت لان لا اضةتت  ط بتت ن  اطتتلاا  

متتتن ختتتلال تتتتل  ه مهتتت   ت  لان تتت  ألا 

 تة  س  ت

تخل  ب ئ  ت ل      ه    تة  ب أن تت ل  

  اض ل   ا خضلف ت

تستت أ  ألتتآ ت ف تت  م تت بك   اة تتط   

  ا ض ل  ن لاجرا  نض  ق  اطلاات

تتتتت أ  تتتتت ب ط  اضجتتتت با  ائتتتت     

لا ا كلف  ألا ش   ل  اض ق   لا اض  تكتتلن 

ب  ظتتت   تتت   ا   تتت  متتتن  ا ل حتتت  

  ا خض ه  ت

تستتت أ  ألتتتآ ت   تتت  ضبتتت  ع  ا تتتض ل   

 لاخ  ا ت

 ,Barma ب بم  لا خهلان لاأت و كلام من 

et al., 2015, p.71 )  ل :م  

تس أ  أا  ا  ال حتتم  ا  تت    اض ل   تت   

ألآ ة اهؤ   ب تم متتن  اضخ تتلة لاببتت  

  اةظه   ب ظ  ه    ا     ت

تتتل ه أا تت ا  ال حتتم  ا  تت    اض ل   تت   

 ت   لام مهئ م  ال لح   ا جه لت

تتتل ه أا تت ا  ال حتتم  ا  تت    اض ل   تت   

 اضجهبتتت   اف ل تتت  متتتن ختتتلال تف أتتتل 

 اطلاا مم ب ئ ت لاك ئة ت   ضه تتت   ت 

   كن  الصلل ضا ه ت

تستتت ج  اطتتتلاا ب اضةقتتتل ب ه تتت   تتت   

  ا ل ب  ا   ي ألا  ا  ئ   ا     ت

ضشه ك لات ف    ا ض ل  ن ألآ  كض  و  

  ا  للم ت بأنفسه ت

 & Klopferك   اخئف  ب   ت كلام من  

Sheldon, 2010   Yuen, et al., 2011) 

م  تت  ت   تتضخ    أا تت ا  ال حتتم  ا  تت    تت  أ ل تت  

  اض ل  لا  : 

ت   متتن أ ضتتل لتته  تل صتتل الاأ تت ن  

بتتت ا لحم   تتتل ء ك نتتتف مضة  تتتم  ألا 

  ا جض م  ا     ب ا  ب  (ت  

ت تتةج ال ض ل تت ن لهحتتم  ج  تت ل لإظهتت ب  

 ا لاح ت لا اضل صل من خلال  اض ل     

جض  أ تتتتت  ت  لان تتتتت  ض تتتتت ة ب ل  ت 

 لاتة  س  ت  



 الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم 

 2025فبراير    –المجلد الخامس و الثلاثون .... العدد الثاني  10
 

ت تتتةج  الاأتتتب  اتتتض ك   اك متتتل  تتت   

 ا خئتتت  ت لا ا ة صتتته  لإ ضه تتتت   

  ا لجل ل   خل  ال   ت 

ت   أ ملام م ف م  ا   بك   اطتتلاا  تت   

  اض ل ت

تستتتت أ  ألتتتتآ  كض تتتت و  ا  ضتتتتلى  

  اض ل    بطه ق  ضب  أ  ت

ت   ظ ألآ  ل ئ  ب ئ   اتتض ل   ا ق ق تت   

 ضمك ن تتت  تل صتتتل لاتف أتتتل  الاأ تتت ن 

 لاجهم  الج (ت

ت تتتت  ظ ألتتتتآ  ل ئتتتت  ب ئتتتت   اتتتتض ل   

 ت ضه ت    ضمك ن تت  تقتت    شخئتت  ت 

   ضه ت  (ت

  كن تلخ   أ   م    ت أا  ا  ال حم  ا          

  ل :  

 ت   تتت   اضف أتتتل لا تنختتته ل  تتت   اتتتض ل : •

تتتتل ه أا تتت ا  ال حتتتم  ا  تتت   تجتتت با "

ت ل     غ مهل ت  تت  متتن م تت بك   اطتتلاا 

 "مق بنتت  بتت اطه   اضقل   تت  %30بةستت   

 Radu, 2014, p. 12 ت) 

 اض  تتت لات " تستتته ل  افهتتت   ا فتتت     : •

 ا ئتتته   لا ا هك تتت  ال فتتت      ا جتتته ل 

  خ صتت   تت  %40ت ستتن  افهتت  بةستت   

 ,.Bujak et al  " ا لتتل  لا اه  تتت  ت

2013, p. 540 ت) 

تضتت ج الطتتلاا  اتتض ل   تت  "   اض ل   اس  ح : •

   ح ت لا ح     م        من ح بل   تط    

 & Squireة  %35 ا  ه تت  بةستت   

Jan, 2007, p. 15 ت) 

تتت أ  "  اضك   مم أن  ل  اتتض ل   ا خضلفتت : •

 ا ض ل تتتتتت ن  ا ئتتتتتته  ن لا استتتتتت    ن 

لا ا هك  ن من خلال تق     ا  ضلى بطه  

 .Ibáñez et al., 2014, pمض تت  لة  

 (ت 158

 لأن تت ل  اج  أ تت   تت  " ت   تت   اض تت لان: •

أا  ا  ال حم  ا     ت سن مه ب ت  ا  تتل 

 Hwang etة  %25 ا  تتضهك بةستت   

al., 2016, p. 1902 ت) 

تقلل من نفقتت ت  ا  تت  ت "  تقل ل  اضك ا  : •

أ تتتته  ا   كتتتت ل  %60 ا   ل تتتت  بةستتتت   

 " ت ضه ت   الضجتت با  اخطتتهل ألا  ا كلفتت 

 Akçayır & Akçayır, 2017, p. 8  ت) 

تتتتل ه تغر تتت  ب ج تتت  "  اضق تتت    افتتتلبي: •

 لب   حلل أ  ء  اطلاا  م     سن  اض ل  

 & Klopferة  %45 اتتر ت  بةستت   

Sheldon, 2010, p. 90 ت) 

ت تتجم  ا  ئتت ت  اضف أل تت  "  ت      لإب  ع: •

 %30ألآ حل  ا  كلات  لإبتت  أ  بةستت    

 Yuen et  "مق بن  ب لأ تت ا ب  اضقل   تت 

al., 2011, p. 130 ت) 
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  كتتن   تتضخ  مه   تت  "  ضمك ن    الصتتلل: •

أي لاحف لامك ن  م تت   ج تتل  اض لتت   مض حتتم  

 "أك تته متتن  اطتته   اضقل   تت  %50بةستت   

 illinghurst & Duenser, 2012, p. 

 (ت 58

 لأا تت ا  اق ئ تت  " ت ف تت   اة تت ل  ا تت ن : •

ألآ  ا هكتت  ت  تت   اة تت ل  ا تت ن   ا تتلم  

خطتتتتتلل  2000ال ستتتتتضخ م ن ب  تتتتت ل 

 .Althoff et al., 2016, p  "ضتتت    

 (ت 10

 أ     أا  ا  ال حم  ا    :

ضج تت تم لاب تتكل مخضئتته   كتتن أن نلتتتج أ   تت  

  ضخ     ا  ا  ال حم  ا  تت    تت   ا  ل تت   اض ل   تت  

       ل : 

ت ستتن  افهتت  "ت   تت   اتتض ل   اضفتت أل :  •

لا تحضف ظ ب ا  للم ت أ تته تقتت    م ضتتلى 

 "مهئتتت  لاحهكتتت   تتت   تتت  ح ت لا ح  تتت 

 Yuen et al., 2011, p. 125 ت) 

ت ستت ن لا  تت  ل  ا     تت  لا ا  تت بك   تت   •

تخلتت  تجتت با جر بتت  " اتتض ل  لا لأن تتط : 

تة  س   ألا ت  لان    م تت    فتت   ا ض ل تت ن 

 ,Taskiran  "ألتتآ  ا  تت بك   اة تتط 

2019, p. 132 ت) 

تضتت ج تخئتت   "تتت أ  تخئتت    اتتض ل :  •

 ا  ضلى حسب  حض  ج ت  ا ض ل  ن  م تتل 

تقتتت    ضبشتتت   ت  ه  تتت   تتت   اخطتتتل ت 

 .Barma et al., 2015, p  " ا  ل تت 

 (ت 73

تقلتتل "ت ك ن  اض ل      اس  ح ت  ائتت   :  •

 اضك ا   لا ا خ له  تت   اضجتت با  ا   ل تت  

ألا  اضتت ب ب  اط تت  أ تته م  كتت ل  ا  ل تت ت 

 ,Andujar et al., 2011 ت ضه ت  ة  

p. 588 ت) 

ت تتتجم "ت   تتت   ا هتتت ب ت  تجض  أ تتت :  •

 اض تت لان بتت ن  اطتتلاا أ تته أن تت ل  ال تتب 

 " اج تت أ   م تتل حتتل  لأاغتت    ا  تتضهك 

 Hwang et al., 2016, p. 1904 ت) 

 تأث ه ت أا  ا  ال حم  ا    

لأا  ا  ال حم  ا      ا     متتن  اضتتأث ه ت 

مةه  م   ل ت ل    لامةه  م   ل نفستت  لا جض تت أ   

ك   ت تت ل تلتت   اضتتأث ه ت  اج نتتب  ا  ه تت  لاأختتهي 

جس    لاغ ه   من  اضأث ه ت لا اضتت    كتتن ضج  اهتت  

       ل : 

:  اضأث ه ت  اض ل    :   ألاتم

ةأظهتتهت  ا ب  تت ت أن   :أت ت س ن  اض ئ ل  ا ل  

  تتضخ    أا تت ا  ال حتتم  ا  تت    تت   اض لتت     ستتن 

ب تتكل ك  تته متتن ت ئتت ل  اطتتلاا مق بنتت  بتت اطه  

 .Akçayır & Akçayır, 2017, p  " اضقل   تت 

 (ت 5

ة اضج با  اضف أل     :ات ت      تحضف ظ ب ا  للم ت

ثلاث    لأب تت    تت   ال حتتم  ا  تت   ت  تت  متتن م تت تت 
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 %30  تتتض ق ء  ا  للمتتت ت بةستتت   تئتتتل ضاتتتآ 

 (ت Radu, 2014, p. 11ة 

 ث ن م :  اضأث ه ت  اةفس   لا تجض  أ  : 

ةأا  ا  ال حم  ا  تت   تخلتت  ب ئتت    :أت     ل  ا      

 %40ت ل     م ض   ت    من         اطتتلاا بةستت    

 ,Ibáñez et al., 2014  "لا قم  ا ب  تت ت مق بنتت 

p. 156 ت) 

ة لأن تتتت ل  :ات ت ستتتت ن  ا هتتتت ب ت  تجض  أ تتتت 

 اض  لان تت   تت  أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   ت تت   مهتت ب ت 

 Hwang  " ا  ل  اج  أ  لا اضل صل ب ن  اطلاا

et al., 2016, p. 1903 ت) 

 ث ا م :  اضأث ه ت  ا  ه   :

ة استت ة ب ل  ت  :أت تة  تت  مهتت ب ت حتتل  ا  تتكلات

 اضف أل      أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   ت ستتن مهتت ب ت 

ة %25 اضفك تته  اةقتت ي لاحتتل  ا  تتكلات بةستت   

 Bressler & Bodzin, 2013, p. 218 ت) 

ة ا  ئ ت  ت ضه ت    ا  مج  مم   :ات ت      لإب  ع

 ال حم تض ج  هصم  ضب  أ   أك ه الطتتلاا  تت  تئتت    

 (ت Yuen et al., 2011, p. 128  " ا لتتلل

 ب ب م :  اضأث ه ت  اجس   : 

ة لأا  ا  اق ئ   ألتتآ   :أت ت س ن  ا ه ب ت  ا هك  

 ا هك      ال حم  ا  تت   ت ستتن  اضةستت    ا هكتت  

 (ت Lee, 2012, p. 647  " ا ئهي ا ى  اطلاا

 ة لأا تتت ا م تتتل :ات ت تتتج م  اة تتت ل  ا تتت ن 

Pokémon GO    ت  تتت  متتتن  اة تتت ل  ا تتت ن

مق بنتتتتت  ب لأا تتتتت ا  %35ال ستتتتتضخ م ن بةستتتتت   

 (ت Althoff et al., 2016, p. 8   " اضقل    

 خ مسم :  اض    ت لا لأث ب  اسل   : 

ة ت تتضخ     ا طتتلل لأا تت ا  :أت  لإجهتت    ا ئتتهي

من  %20 ال حم  ا     ح   س ب ضجه  م  بئه م  ا ى 

 (ت Küçük et al., 2016, p. 37  " ا سضخ م ن

ة   ب ة  ا  تت  ح  تتت  ي   :ات  اض ضف  ا  ه  

 ا ة صه  ت ضه ت   ضاآ ت ض ف  تنض  ق أن  لأ   و 

 .Dunleavy et al., 2009, p  " اض ل      اهئ س  

 (ت 735

 أنل ع أا  ا  ال حم  ا    : 

 ة ك أبب   أنل ع من أا  ا  ال حتتم  ا  تت   

لا قم  اطه ق   ا  ل   تت  ا  تت   ال حتتم  ا  تت    اق ئ تت  

ألتتآ  ا لامتت ت  لاا  تت   ال حتتم  ا  تت    اق ئ تت  ألتتآ 

ج هلا كلا  لاا     ال حم  ا      اق ئ   ألآ نظ    ا

  لاا  تت   ال حتتم  ا  تت   GPSت      ا ل حم  ا  ا    

 :(43et al. Muñoz ,2015 ,  ا ك ن   

ا  تتت   ال حتتتم  ا  تتت    اق ئ تتت  ألتتتآ  ا لامتتت ت  (1 

Marker-based Mobile Game: 

    تتر   اةتتلع متتن  لأا تت ا   ضطلتتب لاجتتل  

مج لأتت  م تت  ل متتن  ا لامتت ت  ا    تت   ا ط لأتت  

ألا صتتلب مض تت  ل  لأب تت     Q.R تتل ء ك نتتف أكتتل   
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ح تتت  ستتضط م  ا ستتضخ   تلج تت  جهتت  ق  ا   تتلل 

 تتل ء كتت ن  تت ت  ذكتت  ألا ك   تتلته اتتلح  ألا لاحتت ل 

ت ك   ال    ن ل مج لأ   ا لام ت  ا ط لأ  مستت قم  

لامتتن ثتت  تقتتل   ال  تت   تت   الحتتف  اف لتت  بضستتج ل 

لاأتتهذ  ا ة صتته لا اك ئةتت ت  ت ضه تتت    تتل  تلتت  

ا  تت   ا لام ت الضف أل م هتت   لا ا تتكل  لأتتت   لتتتج  

  ال حم  ا      اق ئ   ألآ  ا لام تت 

 3شكل 

 (Muñoz, et al., 2015, 44ا     ال حم  ا      اق ئ   ألآ  ا لام ت  

 

 

 

 

 

 

(  ا لام ت Sanni, 2012, 65لاح  صة   

 ضاآ ثلاث  أنل ع من ح ت  ا كل  لا    ك    ل :

 Templateألامتت ت  اق اتتب ألا  اة تتلذج  1.1

Markers: 

   أ  بل أن ألام ت  ل  ء لاب ض ء بهتت  

صلب بس ط  ن لذج   ا كل م   تض  ل    مهبم ذ ت 

ح لا   ل  ء لاب  خل  ألام  ب ض ء مفهغ  ت ل ألتتآ 

 ا تتتكل ألا  اهمتتت   ا تتته   ظهتتتلبق  لا تتتض   كض تتت و 

لامط بق  ألام ت  اق اب من خلال  اض هو ألآ ملحتتم 

لاحج  لا تج ق  ا كل ألا  اهم   لا ا كل  لأتتت   لتتتج 

 ألام ت  اق اب ألا  اة لذجت
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 4شكل 

 (Sanni, 2012ألام ت  اق اب ألا  اة لذج  

 

 

 

 :Barcodeألام ت  اهم   ا ه ط   1.2

   أ  بل أن ألام ت تضأا  من مج لأتت  

مهب تت ت  تتل  ء لاب ضتت ء ت  تتل خلا تت   ا   نتت ت لاتتتض  

أ ل   ضكض  و  ا لام  متتن ختتلال ح تت    اةظتت   بضق تت   

اكل خل تت   لا ا تتكل  لأتتت   لتتتج   Pixelح    ا كسل  

 ألام ت  اهم   ا ه ط ت

 5شكل 

 (Sanni, 2012ألام ت  اهم   ا ه ط   

 

 

 

 :Image Markersألام ت  ائلب  1.3

 تت  أ تت بل أتتن ألامتت ت تستتضخ   صتتلب 

مللن  ل    تت  اهتت  ضلتت ب ال ستت أ ل  تت   اك تت  أتتن 

 ا   ا  لااكن ا ط تتتهلابي لأنتت   تتض  ت   تت   ائتتلب 

 لتج ألامتت ت  أ  ل ب  ضخ     اق اب  لا ا كل  لأت 

   ائلبت

 

 

 



 الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم 

 تكنولوجيا التعليم .... سلسلة دراسات وبحوث مُحكٌمَة  15

 6شكل 

 (Sanni, 2012ألام ت  ائلب  

 

 

 

ا  تتتتتت   ال حتتتتتتم  ا  تتتتتت    اق ئ تتتتتت  ألتتتتتتآ  (2 

 اضس بع/ج هلا تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتكلا 

Accelerometer/Gyroscope Tracked 

AR Game : 

 تت   تتر   اةتتلع متتن  لأا تت ا ت  ضطلتتب متتن 

 ا سضخ     ضخ    أي ألام ت ارا   س آ  ر   اةلع 

   فتت   تتر  Markerlessمتتن  لأا تت ا بأا تت ا  اتتتت 

 اةلع من  لأا  ا   ض ج  ا سضخ   ضاآ جه   م  تتلل 

م لا  بك م ه  لامق تت س تستت بع ألا ج هلا تتكلا حتت  ب 

ألآ ح  س  ا لتم لا تتج ق  لا ا تتكل  لأتتت   لتتتج 

ا  تتت   ال حتتتتم  ا  تتتت    اق ئ تتتت  ألتتتتآ  اضستتتت بع / 

 ج هلا كلات  

 7شكل 

 (Muñoz, et al., 2015, 44ا     ال حم  ا      اق ئ   ألآ  اج هلا كلا  

 

 

 

 

 

 

ا  تت   ال حتتم  ا  تت    اق ئ تت  ألتتآ نظتت   ت   تت  (3 

 :GPS-tracked AR Game ا ل حم  ا  ا  

    ر   اةلع من  لأا  ا   ضتت ج  ا ستتضخ   

   ضخ    أجه ل تتت أ  نظتت   ت   تت   ا ل حتتم  ا تت ا  

GPS  ك اهل ت   ارك   ألا  لأجهتت ل  ا   لاتت  اضض تتم
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ملح   ألتتآ  اكتتهل  لأبتتت    لاتقتتل   ال  تت  بضستتج ل 

 ا ة صتته لا اك ئةتت ت  ا  تت  ل ألتتآ  ا ل حتتم  ا  ا  تت  

لاأهته      ا  ئ   ا      متتن ختتلال ختته ئ  جلجتتل 

Google Map ا  تت   ال حتتم   لا ا كل  لأت   لتتتج

 ا  تت    اق ئ تت  ألتتآ نظتت   ت   تت   ا ل حتتم  ا تت ا   

GPSت 

 8شكل 

 (GPS   Muñoz, et al., 2015, 44ا     ال حم  ا      اق ئ   ألآ  اتتت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Spatial ARا  تت   ال حتتم  ا  تت    ا ك ن تت (4 

Game : 

    ر   اةتتلع متتن  لأا تت ا  قتت   ا ستتضخ   

أم   نظ   بؤ    ال حتتم  ا  تت    لا ضكتتلن  تتر   اةظتت   

من ك م ه  لاش ش  أهذ  لاأ  لم متت  تكتتلن  اكتت م ه  

 تت  نفتتط لاتتتم لا تجتتت ق  ا  شتت   لا تتض   اضف أتتتل 

 ألا أجهتت ل  اتتض ك  Markersب  تتضخ     ا لامتت ت 

كأ بع ألا أئ   اض ك   لا      اضف أل أةتت م   لجتت  

 الاأب تل   ا لامتت ت ألا أئتت   اتتض ك  تجتت ق  اكتت م ه  

حضتتآ تستتضط م  اضق لهتت  لات     تت  لامتتن ثتت  أتتهذ 

ا  تت   ا  للم ت  ا هت ط  به   لا ا كل  لأتتت   لتتتج 

 لا حم م    مك ن  ت 
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 9شكل 

 (Muñoz, et al., 2015, 44ا     ال حم  ا      ا ك ن     

 

 

 

 

 

 

 

لا ة ك أ ضم  أنل ع لأا  ا  ال حم  ا     لا قتتم  

 ,Weerasinghe اة   تئ     ال    لا قم  اكلام من 

et al., 2019, 9 لا    ك لأت  ) : 

: Adventure gamesأا  ا  ا غتت مه ت  •

    ر   اةتتلع متتن  لأا تت ا أتت  لم متت   كتتلن 

 الاأب  ل بطل  اقئ  لامن أجل  اضق    تت  

 ال     جب أن  قل  ب ل  لأاغ    لاغ ا م  متت  

تضض ن تل   لأاغتت    اضف أتتل متتم شخئتت  ت 

  ضه ت     ختتل  ال  تت   ألتتآ  تت  ل  ا  تت ل 

لا  هتتت   خض تتته  Luostarinmäkiا  تتت  

 الاأتتب مغتت مه ت متتن ختتلال مض تت  حتت  

لا ض تتت   متتتم شخئتتت  ت   ضه تتتت   متتتن 

  ا  ت ت 

:  تت   تتر  Action gamesأا  ا  ا هكتت   •

 اةلع من  لأا  ا  ض  ت   تتل أا تت ا  ا هكتت  

بأحتت    لاحهكتت ت  تته     اتتلت هل  لا اضتت  

غ ا تتم  متت   ض تت ن ضجه ؤ تت  ب تتكل  ن ك  تت   

 ه  أا  ا م هلبل ب ن  لأا تت ا  اضج ب تت   

 Electricألتتتآ  تتت  ل  ا  تتت ل ا  تتت  

Agents   لا  ه   لضق   الاأب كل  ت  ال حم

 ا  تت   لا هم هتت  متتهل أختتهى ضاتتآ ش شتت  

  ا هذت

: Simulation gamesأا تت ا  ا   كتت ل  •

تئ  أا  ا  ا   ك ل  ئ    ئق  مضةلأ  من 

 لأا  ا  مئ    ب كل أ   ا   ك ل أن ط  

  ا  ا   ال ح  ت

: غ ا تتم  متت  Puzzle gamesأا  ا  لأاغتت    •

تضطلب أا  ا  لأاغ   من  الاأب حل  لأاغتت   
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ألا  ا  كلات لا  كن أن تضض ن ت ه ةم  ألآ 

 ا ةطتت  لا اتتر كهل لامط بقتت   لأن تت ل   ف هتت  

  تتل  الاأتتب  اض تت   ت أتتن له تت  ت   تت  

 اخ تت ب  ائتت  ج  لاتضتت ةف أا تت ا  ا  تتت 

أن  اكةل  أ  لم  ا  ت أن ألام ت  ال حتتم 

 ا  تت    تت  ب ئتت  م   تت  لاتقتت    م ضتتلى 

مخضلتت  ال  تت  ب جتته   ا  تتلب ألتتآ ألامتت  

لاتة تتتت طه  متتتتن ختتتتلال كتتتت م ه   اجهتتتت   

 ا   تتتتلل  ألتتتتآ  تتتت  ل  ا  تتتت ل ا  تتتت  

Tangram AR  ه   جتتب ألتتآ  الاأتتب  

  ضه تتت  أتتن له تت    tangramحل اغتت   

 خض تتتت ب حطتتتتم  الغتتتت  لاتهت  هتتتت  ب ا تتتتكل 

  ا طللات

: Strategy games لأا  ا  ت ضه ت ج    •

أ  لم م   ض  ت      لأا  ا  ت ضه ت ج   من 

خلال أ   من  لأ   و حتتلل ج تتم  ا تتل ب  

لابةتت ء  اق أتت ل لا الحتت ل لا ا  تت بك   تت  

 اقضتتت ل متتتم تأ تتت ن  ختتته ن ألا خئتتتل  

 اك   تتلته  اتتر ن   تت بكلن أ ضتتم  أ تت   م  

 م  ثل ت

 Treasureأا تت ا  ا  تتت أتتن  اكةتتل   •

hunt games ه   قل   الاأب ب ا  تتت   :

أتتن  لأشتت  ء  ا خف تت  بات تت ع  لستتل  متتن 

  اقل ن ن لا لأحك  ت 

ب اهغ  من  ر   اضئة    اتتري صتتة  أا تت ا  ال حتتم 

 ا     لا قتتم  لأبب تت  أن تت ل لاتئتتة ف ت  ةتت ك  ا   تت  

من  اضئة ف ت  لأخهي  اض  لاب ت    أ ب  ت  ا  ت 

  ا خضلف   لا اض  ن هذ ب ضه        ل : 

:  اضئة   حسب  اضقة    ا سضخ م :   ألاتم

-Marker لأا  ا  اق ئ   ألتت   ا لامتت ت   •

based AR Games: "  تستتضخ   بمتتل م

ألا صلبم  م  ة  ك هج    ا هذ  ا  ضلى 

 (ت Sanni, 2012, p. 65  " ت ضه ت 

 لأا تتت ا غ تتته  اق ئ تتت  ألتتت   ا لامتتت ت  •

Markerless AR Games: "  ت ض تت

   اج هلا تتكلا  GPS ألتتآ تقة تت ت م تتل

 ,.Muñoz et al   "لا اض هو ألآ  ائلب

2015, p. 44 ت) 

 لأا تتتتتت ا  اق ئ تتتتتت  ألتتتتتت   لأ تتتتتتق ل  •

Projection-based AR Games: 

ت هذ  ائلب  ت ضه ت   م  شتتهل ألتتآ "

 Carmigniani et  " لأ تتطج  ا    تت 

al., 2011, p. 350 ت) 

ب ة  اضئة ف ت  لأخهي حس ف  اضقة   ضا  حس  ن: 

أنظ تت   اضض تتم  ألامتت ت  لابتت لان ألامتت ت( لاأجهتت ل 

  ا هذ   ل ت   نظ ب ت  أ ق ل(ت  

 ث ن م :  اضئة   حسب ن    الاأب:  

 Single-player لأا تتتت ا  افه  تتتت   •

Games: “ تهكتتت  ألتتتآ تف أتتتل  الاأتتتب

 ,Laine  " افه ي مم  ا  ئ   ت ضه تتت  

2018, p. 11 ت) 
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 Multiplayer لأا تتتتت ا  اج  أ تتتتت   •

Games  :" ت  ل تفتت ألات مض  مةتت  بتت ن

 "أتتتتت ل تأ تتتتت ن  تتتتت  نفتتتتتط  ا  ئتتتتت 

 Towongpaichayont, 2018, p. 23 ت) 

 ث ا م :  اضئة   حسب  ا ج ل  اضط  ق :  

 Educational AR لأا تت ا  اض ل   تت   •

Games:  "  ته و ضاآ ت     أ ل    اض ل

 & Bressler   "   مخضل   اضخئئ ت

Bodzin, 2013, p. 218 ت) 

 Entertainment AR لأا  ا  اضه  ه     •

Games: " تهك  ألآ  اضستتل   لا اضجتت با

 ,.Andujar et al  " اضف أل تت   ا  ض تت 

2017, p. 585 ت) 

 Training AR لأا تتت ا  اض ب   تتت   •

Games: " تستتضخ   تكضستت ا  ا هتت ب ت

 " تتت  مجتتت تت م تتتل  اطتتتب لا اهة  تتت 

 Dunleavy et al., 2009, p. 735ت) 

 ب ب م :  اضئة   حسب مسضلي  اضف أل:  

 :Passive AR Games لأا  ا  استتل     •

 ضف أتتتل  ا ستتتضخ   متتتم  ا  ضتتتلى  لان "

 ,Klopfer & Sheldon  "تغ  تتهق

2010, p. 89 ت) 

 Interactive AR لأا تت ا  اضف أل تت   •

Games: " تستتت ج ال ستتتضخ   ب اض تتت  ل

 Ibáñez et  "ألآ  ا  ضلى  ت ضه تتت 

al., 2014, p. 158 ت) 

 أنظ   أهذ أا  ا  ال حم  ا    :

  تتضة  م  ألتتآ أنظ تت  أتتهذ ب ئتت ت  ال حتتم 

 ا     ب كل أ     ة ك ثلا  أنظ تت  بئ ستت  ا تتهذ 

أا  ا  ال حم  ا     لا    أنظ تت   ا تتهذ  ا   لاتت  

ألتتتآ  اتتتهأس  لاأنظ تتت   ا تتتهذ  ا   لاتتت  ب ا تتت   

 ,.Carmigniani, et alلاأنظ    ا هذ  ا ك ن    

2010, p.346: لا ض  أهته        ل  ) 

: أنظ    ا هذ  ا   لا  ألآ  اتتهأس   Headألاتم

Mounted Displays ةHMD ة:أ تت بل أتتن

جه   أهذ  ض   بتتت  ؤق ألتتآ  اتتهأس   كتتلن ألتتآ 

شكل خلذل ألا نظ بل لا ح    لا ض    تتضخ  م  ا تتهذ 

صلبم  ال  ئ   ا ق ق   لا ت ضه ت      مسضلى نظتته 

 ا سضخ    لا ر   اجه   ضم  أن  كلن أحتت  ي  ا ئتته 

ألا ثةتت ئ   ا ئتته ال تت نت متتن بتت ن تئتتة ف ت أنظ تت  

  ا هذ  ا   لا  أل   اهأس م   ل : 

تق   " :Smart Glasses اةظ ب ت  ارك    

تجهبتتت  أتتتهذ شتتتف    تتتت م   ا ة صتتته 

 ت ضه تتت   متتم  اهؤ تت   اط    تت  ال تت ا  

 ,.Carmigniani et al  " ا ق قتت 

2011, p. 347 ت) 

 :Immersive HMDs اخلذ ت  ا غلقتت   

تل ه تجهب  غ مهل ك مل  مم أتت ل ك متتل "
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 ,.Azuma et al  "أن  ا  ئ   اخ بج تت 

2001, p. 37ت) 

 Handheldث ن م : أنظ    ا هذ  ا   لاتت  ب ا تت  

Displays أ  بل أن أجه ل ح  لب   صغ هل مم :

ش شتت    كتتن ال ستتضخ    تحضفتت ظ بهتت   تت  أ تت  ه  

ب لإتتت    ضاتتآ  تتهلا  ح لهتت  لا اضةقتتل بهتت   لا لجتت  

ثلا   ئ ت مض   ل من أجه ل  ا   لا  ب ا تت  لا اضتت  

  ض    ضخ  مه  اةظ    ال حم  ا     لا   : 

 تت   لأك تته  :Smart Phones اهل تتت   ارك تت  

  ضخ  مم  لا نض  بم   لامم  اضطلب ت  ا      تطتتلبت 

لاحتت ل  ا   اجتت   ا هك  تت  لا اكتت م ه  لانظتت   ت   تت  

 ا ل حتتم لا ا لصتتل  م تت   ج لهتت  مةئتت  لا أتت ل جتت م  

الل حم  ا      لامم ذا   ان حجتت   ا تتهذ  ائتتغ ه 

أحل من  ا   ا  ال جهتت ت  ا ستتضخ   ثلاث تت   لأب تت  ت 

 لأك ه  نض  بم  بس ب تل ه  اكتت م ه ت لاأجهتت ل ت ض ه  

 & Klopfer  " ت ض تت  ب لا اضكلفتت   ا ةخفضتت 

Sheldon, 2010, p. 87 ت) 

 Personal ا س أ  ت  اهح     ا خئ    •

Digital Assistant:  حتتتت مف أجهتتتت ل

 ا ستت أ   اهح تت   ا خئتت   اك  تته متتن 

 ا      لا ا  تتلا نفستته  الهل تتت   ارك تت   

اكةهتت  أصتت  ف أحتتل  نض تت بم  بك  تته متتن 

 اهل ت   ارك   لاذا  مم ظهلب  اضطتتلب ت 

 اضتت  حتت ثف الهل تتت   ارك تت   اضتت  ت  تتل 

 ت IOSلا Androidبةظ    اض غ ل  

 :Tablet PC اك   تتتتلته ت  اللح تتتت   •

أجه ل  اك   لته  اللح      أحتتلى بك  تته 

متتن  اهل تتت   ارك تت   اكةهتت  أك تته تكلفتت  

لاثق لتت  الغ  تت  ب اةستت   ال تت ي  ا فتته ل 

لا ت ضخ     ا تت لاي افضتته ت لل لتت   لامتتم 

ن ضقتت    iPadذا  مم  لإصتت  ب  لأخ تته متتن  

أن أجهتتت ل  اك   تتتلته  اللح تتت    كتتتن أن 

تئتتت ج مةئتتت  لا أتتت ل ا  شتتت ت  ال حتتتم 

تتتتتل ه  لأجهتتتت ل " ا  تتتت  ل  ا   لاتتتت ت 

 اللح   مستت ح  أتتهذ أك تته لااكةهتت  أحتتل 

 & Billinghurst  "ح بل تتت  ال  تتتل

Duenser, 2012, p. 59 ت) 

 Spatialث ا تتتتم : أنظ تتتت   ا تتتتهذ  ا ك ن تتتت  

Displays أ تت بل أتتن أتت   متتن أجهتت ل  ا تتهذ :

لا لإ تتق ل تقتتل  ب تتهذ م ضتتلى  اف تت  ل لا ا ة صتته 

 ا ئه   لا ائتتلب  ا جستت   م  شتتهل ألتتآ  لأشتت  ء 

 ا    تتت   تتت  م تتت    ا ستتتضخ    لات تضطلتتتب متتتن 

 ا سضخ    بت  ء أي جه   ألا ح ل   لاتستتضخ    تترق 

 لأجهتت ل ضذ  اتت   كتتن  اةظتت   ب  جتت  ضاتتآ أن  كتتلن 

 ا سضخ   مض هكتتم   لاتستت ج  تترق  لأنظ تت  ب اضل تتم 

 اط   تتت  ا ج لأتتت ت  ا ستتتضخ م ن م تتت   ستتت ج 

ب اض  لان      ب ةه   لا   تت   ت ض تت   ب  تتضخ    م تتل 

 تتتترق  لأنظ تتتت   ا ك ن تتتت  بك تتتتهل  تتتت   اج م تتتت ت 

لا ا خض ه ت لا ا ض ح  لأنه     ا  من ح تتت  اضكلفتت  

نه  ت  ل   ا هته   لى مكلن ت  لأجهتت ل لانظهم  لأ

 اق     ت بة ء أل  ذا    كن   PC اج   ل لاأجه ل  



 الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم 

 تكنولوجيا التعليم .... سلسلة دراسات وبحوث مُحكٌمَة  21

تقستت   تلتت   لأجهتت ل ك تت  لاب ت  تت   لأ ب تت ت ضاتت  

 تئة ف ن    : 

 :Projection-basedش شتت ت  لأ تتق ل  •

ت تتهذ  ا  ضتتلى  ت ضه تتت  م  شتتهل "

 & Bimber  "ألتتآ  لأ تتطج  ا    تت 

Raskar, 2005, p. 45 ت) 

 :Fixed Display  ا  شتتتت ت  ا  بضتتتت  •

تستتتتضخ    تتتت   ا ضتتتت ح  لا ا  تتتت بذ "

 " اض ل   تتتت  اضقتتتت    تجتتتت با تف أل تتتت 

 Dünser et al., 2008, p. 23 ت) 

   ضخ    أا  ا  ال حم  ا         ا  ل    اض ل    :

 لإمك نتتت ت  اضتتت   ل ه تتت   ال حتتتم  ا  تتت   

لاتط  ق ت   ا خضلف  كأا  ا  ال حم  ا         اض لتت   

 تت   ا  ل تت   اض ل   تت   تتل ه   غ ه م  لا ل   ا خ اهتت 

ت ل م    ضك تت   م   لا خلتت  نلأتتم  ج  تت م  متتن  اضف أتتل 

 س أ  ألآ ت     لا   ا   أ ل    اض ل  ا ى  اضلام ر 

 Mehmet & Yasin, 2012, p. 297ت) 

لااقتت  أكتت ت أ  تت  متتن  ا ب  تت ت لا ا  تتل  

ألتتآ   أل تت  أا تت ا  ال حتتم  ا  تت    تت   ا  ل تت  

(  اضتت  Karen, 2007 ب  تت    اض ل   تت  لامةهتت : 

 تت  ف ضاتتآ ضن تت ء ا  تت  لا حتتم م تت   ت ل   تت  با تت  

ة كة تتتتلذج Reliving the Revolutionة

ا  هك  تجهي    ا كس ةغضلن م   ت ل ضط  ح ت 

 ضف أتتتتل  الاأ تتتتلن متتتتم  ا خئتتتت  ت لا ا ة صتتتته 

 اض ب خ    ت ضه ت    ا لجل ل   خل  ال  تت   لا اضتت  

 تتتتض  ت تتتتغ له  بل  تتتتط  نظتتتت   ت   تتتت   ا ل حتتتتم 

ة اضظهتته ألتتآ  ا ستت أ   ا خئتت  GPS ا تت ا  ة

 اهح   ة اض بلفة  اخ ص به   أض   م  ألآ مكتت نه  

   ا كس ةغضلن  لا  ئل  الاأ لن  تت   ال  تت  ألتتآ 

أ اتت  مخضلفتت  ب تت   ضة  تتب متتم  لاب تت   تت   ال  تت   

لا ستتضخ ملن  تترق  ا  للمتت ت اض   تت  متتن أللتت  

 اهص ص   لألااآ     ا  هك   لاأظهتتهت نضتت ئ   تترق 

 ا ب  تتت  أن أا تتت ا  ال حتتتم  ا  تتت   أةتتت م  تكتتتلن 

مئتت    ب تتكل صتت  ج الغتته ذ  اضهبل تت  تكتتلن 

م ثهل    شهع لاتفس ه  ا  للم ت لاحل  ا  تتكلات 

 ,.Barreira, et alلا ا  تتل  اج تت أ ت لا ب  تت   

(  اضتت   تت  ف ضاتتآ ضن تت ء ا  تت  لا حتتم م تت   2012

ت ل   تت  اضلام تتر  ا هحلتت   لإبض  ئ تت  ب لغ ب تت  بهتت و 

أن لاجتتل  أثتت ب ض ج ب تت    ت ل   الغ   لاك فف نض ئجه 

ألآ  لألف ل مسض  ل من  ال حم  ا س   اري  تت  ض  

 ال  تت   ا  تت  ل  لاألاصتتف  تترق  ا ب  تت   ا  ل تتلن 

 اق ئ لن ألآ ت ل    لألفتت ل  تت   ا هحلتت   لإبض  ئ تت  

ب ت ض  ن  بأا  ا  ال حم  ا     ا   اهتت  متتن   أل تت  

 ب  تت  كتتلام متتن  تت  ت لتت    لألفتت لت ب لإتتت    ضاتتآ 

 Barma, et al., 2015 ف ضاآ ضن تت ء  ( لا اض   

ا    لا حم م    ت ل     لاح  س   أل ضه     ت ب ط 

اطتتتلاا  اف    ئ تتت    اكههلامغة ل ستتت  (  ا فتتت     

ج م   ت  ل بكة    لاك فف نض ئجهتت  أن ا  تت   ال حتتم 

 تت أ ت  اطتتلاا ب تتكل ك  تته ألتتآ بؤ تت   ا  تت   

لاتئتتتلب  اظتتتل  ه  اف    ئ تتت   اخ صتتت  ب فتتت     

 اكههلامغة ل س    أ ضم  ك ن اه  تأث ه ض جتت ب  ألتتآ 
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 ا ض ل تتتتت ن لا  ض تتتتت مه  ب اة تتتتت ل لا حضفتتتتت ظه  

 ب ا  للم تت  

من  اضئة ف ت لا ا     ه  اضتت  أشتت ب ت اهتت  

 لأ ب  ت لأ ضخ    أا  ا  ال حم  ا  تت   ثتتلا  أنتتل ع 

متتتن ب ةهتتت :  اضئتتتة   حستتتب  ا جتتت ل  اضط  قتتت   

 اضئتتة   حستتب نتتلع  اضف أتتل  لا اضئتتة   حستتب 

 افئتت   ا  ه تت ت    تت   لتت  ملختت  اضلتت   اضةستتف ت 

 لا ا     ه ك   لاب ت ب لأ ب  ت:  

:  اضئة   حسب  ا ج ل  اضط  ق :    ألاتم

ةت ستتن  افهتت   ا فتت        اض ل   لا اض ل : 

أ تته  اض  تت لات  %32 تت   ا لتتل  بةستت   

 (ت Radu, 2014, p. 1539  "ثلاث    لأب   

ةتقلتتل أخطتت ء لتتلاا  : اهأ  تت   ائتت    

 "    اض ب ب  اجه حتت   %40 اطب بةس    

 Alaker et al., 2016, p. 454 ت) 

ةتخفة لاحف ص  ن    : ائة أ  لا اضئة م .جت  

 "أ تته  اضلج تت   اضفتت أل   %35 ا    ت بةس    

 Nee et al., 2012, p. 977  ت) 

ةت  تت  تف أتتل  اتت لا ب  : استت  ح  لا اضتته   . 

 ,.Han et al  " تت   ا ضتت ح  %50بةستت   

2018, p. 120 ت) 

 ث ن م :  اضئة   حسب نلع  اضف أل

: ةتق   ضبشتت   ت خطتتلل بخطتتلل ت ل    تلج ه  .أ

 (ت Bacca et al., 2014, p. 135   "لإصلاع  ا    ت

: ةتستت ج ب  ضك تت و  اتتةظ    ضك تت    تفتت أل  .ا

 ,Squire & Jan  " ا  ئ   أ ه م  ك ل   ضه ت  

2007, p. 18 ت) 

: ةت ف   اض ل  أ ه أنظ    اةق ل تة  س  ج  أ  .ج

 (ت Hwang et al., 2016, p. 1901  "لا اضئة  

 ث ا م :  اضئة   حسب  افئ   ا  ه  

: ةت تت    اتتض ل   ا هكتت  اللفتت ل مهحل   اطفلاتت  .أ

 ,Cai et al., 2019  "ذلاي  تحض  جتت ت  اخ صتت 

p. 8 ت) 

: ة ت سن ت ئ ل  اه  ت  ت اطلاا  ا ه  قلن .ا

 ,Ibáñez et al., 2014ة  %27 ا  نل   بةستت   

p. 157 ت) 

: ةتقلتتل لاحتتف تتت ب ب  ا تتلظف ن  اجتت    ا تت اغلن .ج

 (ت Nee et al., 2012, p. 980ة   %45بةس   

 أن  ل  ال ب    أا  ا  ال حم  ا    :

 Game ٌ تتهو ن تت   ال تتب بلتتتم  ال  تت  

Mode       من أ    ا ة صه  اض  ت     ا لاح  بتت ن لا

 الاأ  ن لاب ضه   ألا  ا لاح  ب ن  الاأ تت ن لا اةظتت    

 ة    ال ب  ل  اري        اس ة ب ل  تجض  أ     

(  Towongpaichayont, 2018, p.66  ال  تت  

 & Pengلا اري ا  تأث ه ك  ه ألآ  لا  م  الاأ  ن  

Hsieh, 2012,p.30ت) 

كتتلام متتن   لا    تتر   لإلتت ب أشتت بت  ب  تت ت

 Bjork & Holopainen, 2005   
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Towongpaichayont, 2018)   ضاتتتآ أن ن تتت

 ال ب  ئة  لا قم  ال  ك ن كتت   تجض  أ تت    استت ة ب ل 

  تجض  أ  ال   ( ضاآ  لأنل ع  اض ا  :  

•       Race  لا    ر   اتتة    تتض  تكل تت :

 الاأ  ن ب اس    اض ق تت  شتت ء متت  ح تتل 

  الاأ  ن  لآخه نت

: لا    ر   اتتة   Elimination لإحئ ء   •

 تتتض  تكل تتت   الاأ تتت ن القضتتت ء ألتتتآ 

 الاأ  ن  لآخه ن ب كل  ه ي ألا ج  أ  

 حضآ  ض  ت ق   شهلال  افل ت

: لا تت   تتر   اتتة   Cooperatio اض تت لان  •

 ض  تكل    الاأ  ن ب اض  لان متتم ب ضتته  

  ا  ة اض ق   شهلال  افل ت

 Individual ا ك  آت / ا قلب ت  افه      •

rewards /penalties  لا تتت   تتتر :

 اتتتة    تتتض  ت  تتت ن  الاأ تتت ن ا ة  ستتت  

ا  ضتتته   اتتت  ة ألا ا ة  ستتت   اةظتتت   

 اض ق   مك  أل ألا تجةب أقلب ت

 Shared ا ك  آت / ا قلبتت ت  ا  تتضهك   •

rewards / penalties  لا تت   تتر :

 اتتتة    تتتض  ت  تتت ن مج لأتتت  تأ تتت ن 

ال ة  ستت  متتم مج لأتت  تأ تت ن  ختته ن 

ال ئلل ألآ مك  آت م تتضهك  ألا تجةتتب 

  ا قلب تت

ح مف  لأ ب  ت خ ط تئة ف ت مخضلف  لأن  ل 

 ال ب    أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   لا   تت   لتت  ملختت  

 لأ   م  لاب      لأ ب  ت من تئة ف ت مخضلف :

:  اضئة   حسب  اضف أتتل  لإجض تت أ    Socialألاتم

Interaction Patterns  : 

ة ض  تت  بضف أتتل  :Single Player  اة    افه ي .أ

 الاأتتب  ا ةفتته  متتم  اةظتت    لان م تت بك  تأ تت ن 

 (ت  Laine, 2018, p. 11  " خه ن

ة ضةتتتت  ط  :Competitive اتتتتة    اضة  ستتتت   .ا

 " الاأ تتلن تتت  ب ضتته  اض ق تت  أ تت  و مضضتت بب 

 Plass et al., 2013, p. 1058 ت) 

ة ض تتت لان  :Cooperative   اتتتة    اض تتت لان  .ج

 Hämäläinen  " الاأ لن اض ق     و م ضهك

et al., 2015, p. 234 ت) 

 :Co-opetitive   اض تتت لان - اتتتة    اضة  ستتت  . 

ة ج تتم بتت ن أة صتته  اضةتت  ط لا اض تت لان  تت  نفتتط 

 ,Egenfeldt-Nielsen et al., 2020  " الحتتف

p. 147 ت) 

 Coreث ن م :  اضئة   حستتب  ا  ك ن كتت   لأ   تت   

Gameplay Patterns : 

ةتهك  ألتتآ  تته  :  Adventureأا  ا  ا غ مهل   .أ

 ,Dickey  " اقئ  لاحل  لأاغ      ب ئ ت  ه   

2007, p. 253 ت) 

ةتضطلتتب  :Treasure Hunt  أا تت ا  ا  تتت .ا

 " ا  تتت أتتن أة صتته مخف تت   تت   ا  ئتت   ا ق ق تت 

 Squire & Jan, 2007, p. 19 ت) 
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ةت كن  الاأ  ن  :Construction  أا  ا  ا ة ء .ج

 "متتن بةتت ء    كتتل   ضه تتت    تت   ا تت ا   ا ق قتت 

 Billinghurst & Duenser, 2012, p. 60 ت) 

ةت تت ك  أن تتط  : Simulation  أا  ا  ا   ك ل . 

 " ا تت ا   ا ق قتت  ب ستتضل  ت مضف لاتتت  متتن  ا حتت 

 Dunleavy et al., 2009, p. 738 ت) 

ث ا تتتتتم :  اضئتتتتتة   حستتتتتب  ا هكتتتتت   اجستتتتت    

Movement Patterns  : 

ةتضطلتتب  :Stationary  أا  ا  ا هك   ا  تت لا ل .أ

 Muñoz et  "حهك  جس    م تت لا ل ألا م  لامتت 

al., 2015, p. 46 ت) 

 :Free Movement  أا تت ا  ا هكتت   ا تتهل .ا

 Althoff et  "ةت جم  اضةقل    مستت ح ت ك  تتهل

al., 2016, p. 9 ت) 

 :Guided Movement  أا  ا  ا هك   ا لجهتت  .ج

 ,.Hwang et al  "ةت    مس ب ت م   ل ال هك 

2016, p. 1905 ت) 

 Adaptationب ب تتم :  اضئتتة   حستتب  اضك تت  

Patterns  : 

ةتقتت   تجهبتت  ا تتب غ تته  :Static   اتتة    ا  بتتف .أ

 .Klopfer & Squire, 2008, p  "ح بل  الضغ  ه

 (ت 95

ةت تت ل  ائتت لب   : Adaptive اتتة    اضك فتت  .ا

 .Shute et al., 2015, p  "حستتب أ  ء  الاأتتب

 (ت 104

 :Customizable   اتتة    اق بتتل الضخئتت   .ج

 & Kafai  "ة س ج الاأ  ن بض   ل أة صه  ال   

Burke, 2015, p. 37 ت) 

 Temporalخ مستتتتتم :  اضئتتتتتة    ا مةتتتتت  

Patterns: 

ة ضف أتتتل  :Synchronous   اتتة    ا ضتتت  من .أ

 " الاأ تتتتتتتتتتلن  تتتتتتتتتت  نفتتتتتتتتتتط  الحتتتتتتتتتتف

 Towongpaichayont, 2018, p. 25 ت) 

ة تتض   :Asynchronous   اة   غ ه  ا ضتت  من .ا

 ,Liu et al., 2017  " اضف أل    ألاحتت ت مخضلفتت 

p. 112 ت) 

( ن تت  Laine, 2018, 11ب ة تت  صتتة   

 ال ب    أا  ا  ال حم  ا     ضاآ ن ط ن أ     ن  

:    

ن تتتتتتتتتت   ال ب/ الاأتتتتتتتتتتب  ا فتتتتتتتتتته   •

Singleplayer   SP   تتتتت   ضقتتتتت   :)

 الاأتتتب  تتت   ال  تتت  ب تتتكل  تتته ي  لان 

  اضف أل مم تأ  ن  خه نت

ن تتتتتتتت   الاأب/ الاأتتتتتتتتب  ا ض تتتتتتتت    •

Multiplayer  MP :لا   ل ) 

 ن تتت  ا ب/تأتتتب مض تتت   ت تتت لان  -

cooperative  Coop تتل        :)

 الاأ تتلن م تتم  متتن أجتتل  اضقتت    تت  

 ال  تت   ألتتآ  تت  ل  ا  تت ل  ضل جتت  

تأ  ن ألا أك ه  تت  نفتتط  ا لحتتم  تت  
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نفتتط  الحتتف ألا  هتت ج لن  تت  م   تت  

 لاحف لا ح ت

 ن تتت  ا ب/تأتتتب مض تتت   تة  ستتت  -

competitive  Comp  تتتت   :)

 ضةتتت  ط  الاأ تتتلن تتتت  ب ضتتته  ألا 

  ضة  ط كل  ه   ت   ه   أخهت

 ا فتته  لا      ل  أهتم  مفئتتلام اة طتت   ال تتب  

 لا ا ض   

: ن تت   ال ب/ الاأتتب  ا فتته    Singleplayerألاتم

 SP:) 

 مفهل  ن    ال ب  ا فه  بأا  ا  ال حم  ا    :

( بأنتت  ةن تت  Laine, 2018, 11   ُ ه تت 

 ال ب  اتتري  قتتل    تت   الاأتتب بض تتغ ل  ال  تت  ب تتكل 

 تته ي  لان  ا  جتت  ضاتتآ  اضف أتتل متتم تأ تت ن  ختته ن 

الضقتت    تت   ال  تت    تتة    ال تتب  ا فتته   تت   لأا تت ا 

  ض   ألآ  ا ة  س   ار ت    ألآ  تت  ل  ا  تت ل  ةتت ك 

أ    من  لأا تت ا  افه  تت   اضتت   قتتل   ا تتض ل  بل  هتت  

 ,Wolf & Perron, 2014ب فتته قةت لاأشتت ب  

( ضاآ أن  لأا  ا  اق ئ تت  ألتتآ  ا ة  ستت   ار ت تت  181

 فل    ه   افه  ألا  خسه ت  نفس  من أجتتل ت ستت ن 

 ار ت لاتطل ه  ت لاب اض ا     ل ن    ال ب  ا فه     

أا  ا  ال حم  ا     ة ال ب  اضة  س   اتتر ت ة لاذاتت  

آ مة  ستت   افتته  ار تتت  أثةتت ء  اضقتت    تت  لأن   قل  أل

  ال   ت 

 م    ت ن    ال ب  ا فه  بأا  ا  ال حم  ا    :

ت تت   ا تتت   ا  تتتل  تت   تتتر   اتتتة    تتتل أن 

 الاأ تت ن  ض ل تتلن  تت   ال  تت  ب تتكل  تته ي لا كتتلن 

 اضقل       اةه      ضة    ألآ  ا ك  تتآت  اضتت  تظهتته 

 مسضلى  الاأب لام ى تق م   لا    ر   لإلتت ب أشتت ب

 Laine, 2018, 11  ضاآ أن ن    ال ب  ا فتته   تت )

 لأا  ا   ض   ألآ  ا ة  س   ار ت    لاتض     ا ة  س  

 ار ت   ب تت   لتت   م  تت  أ تت   ا ستت ن أط تت   م  تت  

 (:151  2016ح     لال  

  ض   ن    ال ب  ا فه  ألآ  ا ة  ستت   

 ار ت تت   لا ستت أ  ذاتت  ألتتآ خلتت   تت  

بلاع  ا  تتتت  بل لات  تتتتل  ا ستتتتئلا   

 لا تأض    ألآ  اةفطت

ضثتت بل  الاأتتب لا   تت  ن تتل  اتتض ل  متتن  

خلال مق بن  أ  ئتت   ا ضكتتهب اض تتخ   

نق ل  اقلل لا اض      مسضلى  لأ  ء 

 . ا ه بي الر ت

 هكتتتت  ألتتتتآ مق بنتتتت  أ  ء  الاأتتتتب  

ب ستتتضل ق  اتتتر ت  بتتت تم متتتن مق بنتتت  

مستتضل ق ب ستتضلى أ  ء  ختته ن   ل تت  

ن تت   ال تتب  ا فتته   ستتضط م  الاأتتب 

مق بن  أ  ء  ا تتل  بتتأ  ء  لأمتتط لاأ  ء 

  ا ه    ا  ا   ب ا ه    اس بق ت 

 ه و ضاآ م  لاا  ت س ن مسضل ق  تت   

تتتلء مستتضل  ت   استت بق   ح تتت   تت  

م  لااتت  اضطتتل ه مستتضلى أ  ء  ا تتض ل  
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لات س ة  أتتن  لأ  ء  استت ب  اتت  لابتترل 

أحئتتآ جهتت  م كتتن  تت   لأ  ء لاضظهتت ب 

أك تته حتت ب م كتتن متتن ح ب تتت   لان أن 

 هت   ذاتت  ب ق بنتت  مستتضل ق ب ستتضلى 

  لآخه نت

 ر  ب لإت    ضاآ أ    متتن  ا ب  تت ت  اضتت  

أك ت ألآ   أل تت  ن تت   ال تتب  ا فتته  بأا تت ا  ال حتتم 

 ب  تت      ا  ل    اض ل     ك    ل  ا  ل  ا         

 Hodhod, 2014 اض  أث ف   أل   أا تت ا  ال حتتم  )

 ا  تت    اق ئ تت  ألتتآ ن تت   ال تتب  ا فتته   تت  ت   تت  

 ا   بك  لاتة    مه ب ت حل  ا  كلات  اض ل    أة  

( Song, et al., 2020 ا ض ل  ن  ائغ بت لا ب     

 اضتت   تت  ف ضاتتآ ضن تت ء ا  تت  لا حتتم م تت   ت ل   تت  

ة اض لتت    اه  تتت  ت AR Mathematicsب ةل نة

متتن ختتلال حتتل ب تتة  ا ستت ئل  اه  تتت   اضلام تتر 

 ا هحلتت   لإبض  ئ تت  ب  ا   تت   لاذاتت  اق تت س  تتهلا  

 ضخ    لاح لل  ا سضخ    لاك فف نض ئجه  أن ا     ت

 ال حتتم  ا  تت   ك نتتف حتت  بل ألتتآ   تت  ل مستتضلى 

م  بك   لألف ل لاضث بل  ضلاه     أ ل    اض ل  م   

  ج له  ب تلن أن  اض ل ت

 لأ تتط  اةظه تت   ا فستتهل اتتة    ال تتب  ا فتته   تت  

 أا  ا  ال حم  ا    :

  ظآ ن    ال ب  ا فتته   تت  أا تت ا  ال حتتم 

  ا     تأ    أ    من  اةظه  ت  أ  ه  م   أت :

 Reinforcementنظه تتتت   اض   تتتت ة •

Theory :ض تتف  تترق  اةظه تت  بتت اض ك  ة  

    ت ضج ب   ا لا ل متتن  ا تتض ل   لاتتتة  

ألتتآ أنتت  ضذ  أ ت  ت تتضج ب  ضاتتآ حتت لا  

 اهتتتت  ألا  اض   تتت    انتتت  متتتن  ا  ض تتتل 

تكه ب    لاك ن من أ   م   ئ  رق  اةظه تت  

 ل أن  ا ض ل   جب أن  كتتلن ن تتطم  لااتت ط 

 تتل  م   لا جتتب أن نٌ طتتآ اتت   افهصتت  كتت  

   تتت أتتن  ا تتل    اض ل   تت  لا ئتتل ضا هتت  

  2015لا سضك فه  م    أط تت  خ تت ط   

 (ت41

 Constructivist اةظه تتتت   ا ة ئ تتتت  ة •

Theoryتتتتة   تتترق  اةظه تتت  ألتتتآ أن  ة

 اض ل    ض   ألآ أ  ء  ا تتض ل  ا هتت    اتتض ل  

لات ك      ب ئ  ت ل   ح ت  ضلصل  ا ض ل  

ضاتتتآ  ا  للمتتت ت بةفستتت  لا ةظ هتتت  اكتتت  

 ستتضخل  مةهتت   ا  ةتتآ ثتت   تت مجه    ختتل 

بة ئ   ا  ه   ب    ة      ك  ل أ   ا   تت  

 (ت2004  ضلن   

 Learningنظه تت   اتتض ل  ب تكض تت و ة •

Discovery Theoryلا اضتت  تتتهى أن  ة

 اض ل       أة م  نق    ا   ل  اض ل        

صتتلبل مهتت   لاأن تتط  لام تتكلات حق ق تت  

ال تتتض ل   تتت  شتتتكل غ تتته مكض تتتل لان تتت ه  

لان تتتلحه  لانتتت   ه  ال  تتتت لا تكض تتت و 

لاض ب ك  ا لاحتتت ت بتتتت ن  تتتترق  ا  للمتتتت ت 

اضةظ  ه  لاضك  اهتت  لاتلظ فه  ح تت ي م  تت  

 (ت232  2016    ن   
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نظه تتتتتت   ختتتتتتضلال  اضتتتتتتل  ن  ا  ه تتتتتت   •

حتت   : ةCognitive disequilibriumة

(  Van Eck, 2006, 16 تترق  اةظه تت   

لات  ه ضاتتآ أن  اةضتت   افكتتهي   ض تت  ألتتآ 

 اضك تت ( لاغ تت ا تلتت  - لإ تتض   ا-  لإ ب ك

 ا ة صه      ا ى  افه  م   س آ بتتاخضلال 

 اضتتل  ن  ا  ه تتآ  لا تتهى ة تت ن   تت ة أن 

ذا   ل مفضتت ع  اتتض ل   تت   لأا تت ا  اهح  تت  

ح ت ب  ه  ا تتض ل  ب  اتت  متتن أتت    اهتتت  

 ا  ه آ لابغ       ا ض ب   اض ق تت   افتتل  

ار     أ      ضك  و  ال    اض ق    اتتلأآ 

به  لا افه  لاأخ هم   اضك تت  ثتت   تنغ تت س ألا 

 اغ ه لاأة   ر   ا سضلى  خهج  ا ض ل  من 

ح    الحف لا ا  ا   اخ بج   م         ضاآ 

 ضنج    ال   ت

  تت  ن تت   ال تتب  ا فتته   تت  أا تت ا  ال حتتم 

 ا     ب ئ  خئ   اضط     اةظه  ت  استت بق  خ صتت  

   أا  ا  ال حم  ا  تت    اق ئ تت  ألتتآ  لأاغتت   لا اضتت  

تضطلب ت  ي  الاأب اةفس  اللصلل ضاتتآ حتتل  الغتت   

ح ت    أ  الاأب ب  ضك  و  ال    لا ه هتت  لامتتن ثتت  

 اضك    م ه  بغ      ت ق تت   افتتل  ال ئتتلل ألتتآ 

 ا ك  تتآت  ت ضه تتت    اضتت  تل ه تت  أا تت ا  ال حتتم 

 ا  تت   ك اةقتت ل ألا  ا تت ب ت نض جتت  ضنهتت ء  ا ه تت ت 

 لا ا سضل  ت   خل  ال   ت 

 Multiplayerث ن تتم : ن تت   ال ب/ الاأتتب  ا ض تت   

 MP:) 

( ن تتت   ال تتتب Liu, 2014,31   ُ تتتهو

 ا ض    بأن  ةن   ا ب  ل ب      الاأ  ن لا ضف أللن 

م م   تت  أتت ا  م تتضهك   تتة    ال تتب مض تت    الاأ تت ن 

  جم  الاأ  ن ألتتآ  اضل صتتل متتم ب ضتته   اتت  ة  

م    ج ل تجهبتت   ال تتب أك تته  جض  أ تت  لاتف أل تت ةت 

( Tekinbas & Zimmerman, 2003لاأشتت ب  

ضاآ أن ن    ال ب  ا ض تت    ُ كتتن أ  تت  متتن  الاأ تت ن 

من  ا   بك  اةفط  اة  ل    نفط  الحف من ختتلال 

ضن تتت ء  تتت ة ب ل  جض تتت أ  ال  تتت   لاأشتتت ب ضاتتتآ أن 

 استتت ة ب ل  تجض تتت أ  ألا  ا لاحتتت   تجض  أ تتت   تتت  

 لأا  ا تةقس  ضاآ ن ط ن    :  اة   ت  لان   لا اة   

 ,Towongpaichayont  ك تت  أشتت بتة  ستت ت 

ضاتتآ أن  لأا تت ا مض تت  ل  الاأ تت ن  تت   (23 ,2018

أا  ا تقل  ألآ مكتتلن أ   تت  لا تتل ة اضف أتتل بتت ن 

 الاأ  نة لاا ط  اضف أل بتت ن  الاأ تت ن لا اةظتت   ك تت  

    لأا  ا  لأخهى   ل أحتت  أ تت   ا كلنتت ت  ا تت ثهل 

    لأا  ا مض   ل  الاأ  ن لا ض  ت   تت   تتر   ا كتتلن 

كتتلام   من خلال   ة ب ل  ت  جض  أ   م تت  ل  لاأشتت ب

ضاتتآ أن  (Bluemink, et al., 2010, 21 متتن 

 اضف أتتل بتت ن  الاأ تت ن   كتتن أن  كتتلن تفتت ألام   ختتل 

 ال     ألا تف ألات م    /جس     ضكتتلن مئتتهع بهتت  

ب لجب حل أ   ال     ألا تف ألات افظ    لا اضف ألات 

  لااكةهتت  تتت ثه  الفظ   ت ت ثه أ  لم  تت  حل أتت   ال  تت 

ب كل غ ه م  شه  للك  ت لاحه ب ت  الاأتتب  لآختته  
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لا   ه  ا كل  لأتتت  أتتن  ا كلنتت ت  ا تت ثهل  تت  ن تت  

  ال ب مض     الاأ  نت

 

 10شكل 

 (تTowongpaichayont, 2018, p.23   ا كلن ت  ا  ثهل    ن    ال ب مض     الاأ  ن

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لا تتت أ  ذاتتت  نظه تتت   ا ةتتت ء  تجض تتت أ  

ة لا اضتتت  تتتتهى أن Development Theoryة

 ا  ه   ت ةآ من خلال  اضف أتتل بتت ن  ا تتض ل  لاأحه نتت  

        ب ئ   جض  أ  م تت   ب أض تت ب أن  ا ستتئلل 

أتتن حتت لا   اتتض ل   ض تت    تت   ا  ل تت ت  اضف أل تت  

 ا لحف تتت  بتتت ن  ا ض ل تتت ن  م  تتت  أط تتت  خ تتت ط  

 (ت39  ص 2003

لا قئ  بة    ال ب  ا ض       أا  ا  ال حم 

 ا  تت   أن نظتت   ا  تت   ال حتتم  ا  تت    ستتضخ   م تت ل 

تط  تتت   ت تتت    ا ستتتضخ م ن( ح تتتت  ستتت ج ا تتت ل 

مستتضخ م ن ب الصتتلل ضاتتآ ا  تت   ال حتتم  ا  تت    تت  

 ( Towongpaichayont, 2018نفتتط  الحتتف  

لا   ه  ا تتكل  لأتتت  أتتن ن تت   ال تتب  ا ض تت   بأا تت ا 

  ال حم  ا    ت

 

 التفاعلات 
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Player 

 في العالم الحقيقي علاقات  أو ال  موجودة مسبقاًالعلاقات  ال
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 11شكل 

 (تTowongpaichayont, 2018, p.24ن    ال ب  ا ض    بأا  ا  ال حم  ا       

 

 

 

 

 

 

لا تتتتتتتتت   تتتتتتتتتر   استتتتتتتتت    حستتتتتتتتت  

 Towongpaichayont, 2018, p.34 أا تت ا )

 ال حم  ا      اق ئ   ألتتآ ن تت   ال تتب  ا ض تت   لا قتتم  

 ال تتب ألتتآ ضاآ نتتلأ ن   تت   اةط   ألا مس ح   ال ب  

نطتت   لا  تتم/   م تت  ن ك  تته  لا ال تتب ألتتآ نطتت   

 حه ب/   م   ن حه بت 

 ال تتب ألتتآ نط  /م تت  ن ك  تته ألا لا  تتم  •

field gameplay-Large:   تت   تتر 

 اةتتلع  تتض  ا تتب ا  تت   ال حتتم  ا  تت    تت  

مةطق  لا      ح تتت تكتتلن مةطقتت   ال تتب 

ب  تت ل جتت م  أتتن مستت    ذب أتت   الاأتتب  

   ي  تتر  ضاتتآ ضن تت ء له قتت   ال تتب  اضتت  

ت ض تت  ألتتآ  لإجتته ء ت  اضتت      هتت  كتتل 

تأتتب ألتتآ حتت ل  لا تتض  ذاتت  متتن ختتلال 

  لامتتتن أم لتتت  أا تتت ا  تتئتتت ل  الا تتتلك 

  Ingress ال حم  ا     اهر   اةلع ا  تت   

أ تت  متت     تت  لات Pokémon GOلاا  تت  

 ر   اةلع  ل أ للا  ال ب غ ه  ا ضتت  من 

ح ت تأخر ضجه ء ت  الاأب  افه ي ألاال   

أألآ متتن  اضفتت ألات بتت ن  الاأ تت ن  ح تتت 

 تتت ةظه  الاأ تتتلن  تتت  مل حتتت   ال  تتت  

لا اس ة ب ل  تجض  أ   ا      ث   قهبلان 

تئه  ته   افه     اض   ض ثه ألآ لاتتتم 

 ال     لاتتتض   اضفتت ألات بتت ن  الاأ تت ن  تت  

 اغ اتتتب ضمتتت    ختتتل  ال  تتت  ألا افظ تتتم   ألا 

 جس  م ت

 ال تتب ألتتآ نط  /م تت  ن حه تتب ألا تتت    •

field gameplay-Near:  ر   اةلع    

 ض  ا ب ا     ال حم  ا      تت  مةطقتت  ألا 

مستت ح  م تت لا ل   كتتن  الصتتلل ضا هتت   

ت تتت    تتتر   اةتتتلع  ا   تتت  متتتن  لأا تتت ا 

 اضقل     مض   ل  الاأ  ن م تتل كتتهل  اقتت    

  ال حم 

  ا      

  لأا  ا

 
ن    الاأب  

  ا ض    

 متعددنظام 
 المستخدمين
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  لا ا لامتتتت   لاشتتتت   ا  تتتتل  لا ا تتتتطهن 

لاغ ه    لامن أم ل  أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   

  لاا  تت  AR Chessاهتتر   اةتتلع ا  تت  

Tennis-AR  لاأ   متت     تت   ال تتب  تت  ت

 اةطتت    اقه تتب  متتم  لأختتر  تت   تأض تت ب 

 لأا  ا  اضقل     مض   ل  الاأ تت ن   تتل أن 

 اضف ألات ب ن  الاأ  ن ت تقتتل أ   تت  أتتن 

 اقتته ب ت  افه  تت    أض تت  م  ألتتآ تئتت    

 ال     لاتتتض   اضفتت ألات بتت ن  الاأ تت ن  تت  

 اغ اب ضم    خل  ال    ألا افظ م  ألا جستت  م   

لا كلن اهرق  اضف ألات تأث ه ت ك  هل ألتتآ 

 اقتته ب ت  افه  تت   لا لإجتته ء ت  لالاتتتم 

  ال   ت

لا      ل  شهع ب اضفئتت ل اتتة    ال تتب  ا ض تت   

  اضة  س ت  

 competitive ن    ال ب/ الاأب  ا ض     اضة  س 

 Comp :) 

 مفهل  ن    ال ب  ا ض     اضة  س :

( ن تت   ال تتب Romero, 2017 ُ تتهو  

 ا ض     اضة  س  بأن  ةن   ا ب ت  قل  ألتتآ ت   تت  

 اض  لان ب ن  الاأ لن  لاضن تت   ضةتت  ط   تت   الاأ تتلن 

ت  ب ضه   ا  ة اللصتتلل ضاتتآ  اهتت و  اةهتت ئ ةت 

( بأنتت  ذاتت   اتتة   Laine, 2018, 11ك تت   ٌ ه تت   

 الاأ تتلن ب  ضتته   اتت  ة ته بطتتم   اري ة هت        

ح ت أشتت ب ضاتتآ أن  ال تتب  ا ض تت    اضة  ستت     ة ل  م 

    لأا  ا   ض   ألآ  ا ة  س   افه  تت   ألتتآ  تت  ل 

 ا   ل  ة ك أ    من  لأا  ا  اضة  س    اضتت   ضةتت  ط 

  ه  مج لأتت  متتن  ا ض ل تت ن تتت  ب ضتته   اتت  ة  

 هر   اة      ل أا  ا  ال حم  ا  تت    اضة  ستت    اضتت  

 هت     ه   الاأ لن ب  ضتته   اتت  ة ته بطتتم   تتل  م ت 

( ضاتتآ أن Wolf & Perron, 2014, 181لاأشتت ب  

 لأا  ا  اق ئ   ألآ  ا ة  س   افه    تضض ن ضشتته ك 

 الاأ  ن     ه   لا ح  الضة  ط ت  ب ضه   اتت  ة 

اللصتتلل ضاتتآ نض جتت  نه ئ تت  تك تت  أتتن  تت ئ  ن 

ن  لا ٌ هو ن    ال ب  ا ض     اضة  ستت  بأنتت  لاخ  ه 

ةن    ل ب     كتتلام متتن  الاأ تت ن  تت   افه تت  نفتتط 

 ال  تت  ب تتكل  تته ي لااكةه تت  ألتتآ  ب  تت  ب اضقتت   

 ,.Plass, et al)لا اةض ج   اض    ه  تت   لآختتهلانة 

 ت لاب اض ا     ل ن    ال ب  ا ض تت    اضة  ستت (2013

   أا  ا  ال حم  ا  تت   ة ال تتب  اضة  ستت   افتته ية 

لاذا  لأن   قل  ألآ مة  ستت   افتته  ا ج لأضتت  أثةتت ء 

( ضاتتآ أن Moreno, 2012 اضق       ال   ت لاأش ب  

 الاأ تت ن  تت   تتر   اتتة   متتن  لأا تت ا  كلنتتلن أك تته 

  تتض    م  ال  تت بك   تت  مهتت    ال تتب ا تت  ا  تت  متتن 

ضمك ن تتت ت ك اض تتت ي متتتم  لآختتته ن لاجتتترا  نض تتت ق 

لا اض ف    لاأتتت و أن متتن أك تته  ا ل متتل  اضتت  تتت ثه 

ألتتآ    تتم  ا ض ل تت ن  تت   ا  تت بك   تت   ال  تت   تتل 

 أةئه  اض  يت  
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شهلال ن    الاأب  ا ض     اضة  س  بأا تت ا  ال حتتم 

  ا    :

 & López-Faicanأشتت ب كتتلام متتن  

Jaen, 2020, 8 ضاتتآ أن  ةتت ك خ ستت  شتتهلال )

لام تت  ئ تض لتت  بض ق  ة ا ة  ستت   ائتت   ة بتتة   

  ال ب  ا ض     اضة  س  بأا  ا  ال حم  ا      لا  :

أن  ض   ا ئلل ألآ جتت ئ ل ذ ت ح  تت   

بم   : لا  كن ت ق تت  ذاتت  متتن ختتلال 

ظهلب ح ئ تت  ال  تت بك ن ب اةقتت ل  اضتت  

حئلل  أل ه  أقب  تنضه ء متتن مهتت   

لامسضل  ت ا     ال حم  ا  تت    الحتت  

 ص  بق بضق    الاأ  ن(ت

أن  ض  ضجه ء  اضة  ط     ضتتهل  مة تت   

 حئ هل نس  م ت

تتتتتتل  ه مج لأتتتتت  مضةلأتتتتت  متتتتتن  

 ا لتلأ ت لا ا ه    اض   ض  ن  اق    

 به ت

أتتتتهذ لاضأطتتتت ء  ا تتتت لب اج  تتتتم  

  ا   بك ن بأن ا  ه   هص  الفل ت

ت   تت  ح  تت  لا تتت   ا  ل تت   اتتض ل   

 لاجل ت  لاتق    ت

 ,Gallegoك   أت  ف  ب  تت ت كتتلام متتن  

et al., 2019   Jackson, 2018 ضاتتآ أن  ةتت ك )

مج لأ   ا    ئ تض ل  مسضلى  اض  ي بتتة    ال تتب 

  ا ض     اضة  س   لا  :

أن تكتتلن  ا ه تت    ختتل كتتل مستتضلى  

ب ال  تت  متتن مستتضل  ت ت تت ى مض تت  ل 

 أي مستتتتتتضل  ت ت تتتتتت ي تضة  تتتتتتب 

 ا ج لأ  تأ  ن(ت

أن تق   خطل ت  ا ه    تت  مستتضل  ت  

ت  ى مض بج   ائ لب    كل مستتضلى 

 ت  ى    ه أن مسضلى ص لب  م   ت

 ا  ل ألآ تقستت    ا ه تت  ضاتتآ أجتت  ء  

أصتتتغه متتتن ختتتلال مستتتضل  ت ت تتت ي 

 مض   لت

أن  كتتلن اكتتل مستتضلى ت تت ي  بجتت   

 جض    لات كن خ صتت  بتت  الئتت ل  ضاتتآ 

 مسضلى  اض  ى  اض ا ت

أن  تتض  تقتت    تغر تت  ب ج تت  أتتن أ  ء  

 الاأ تتت ن   ختتتل كتتتل مستتتضلى لاب تتت  

  تنضه ء مة ت 

أن  تتض  ت   تت  أ  ء  الاأ تت ن  تت  كتتل  

مسضلى ص لب    ختتل  ال  تت   لات ض تته 

 بج ت  جض تت     اكتتل مستتضلى ب   بتت  

ضشتت بل لأ  ئهتت  تظهتته ألال بتتألال اض  تت  

 من ثقضه  بأنفسه ت

م  تت  ت ن تت   ال تتب  ا ض تت    اضة  ستت   تت  أا تت ا 

  ال حم  ا    :

ت تت   ا تتت   ا  تتتل  تت   تتتر   اتتتة    تتتل أن 

 الاأ  ن  ض ل لن     ال  تت  متتن ختتلال  اضةتت  ط تتت  

ب ضه   اتت  ة اللصتتلل ضاتتآ  اهتت و  اةهتت ئ   لا تت  
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( ضاتتآ أن ن تت  Laine, 2018, 11   ر   لإل ب أش ب

 ال تتب  ا ض تت    اضة  ستت   تت   لأا تت ا   ض تت  ألتتآ 

 ا ة  س   افه     لاتض     ا ة  س   افه  تت  ب تت   لتت  

 (:47 2021 أم ن  م    أط   

ضثتتت بل  ا     تتت  اتتت ي  اطتتتلاا: مل حتتت   

 اضةتت  ط ت  تتل ألتتآ ضثتت بل  ا     تت  اتت ي 

  اطلاا م    سه     ت ق    اةج عت

 ا  لب ب ا ض تت   تت  أثةتت ء  اتتض ل :  ستت أ   

 اضةتت  ط بتت ن  ا ض ل تت ن ألتتآ  ا تت لب 

ب ا ض تت  أثةتت ء أ ل تت   اتتض ل  ب  تت م  أتتن 

  ا كسب لا اخس بلت

  تت  ل مستتضلي ت ئتت ل  اطتتلاا:  ستت أ   

 اضةتت  ط ألتت    تت  ل مستتضلي ت ئتت ل 

 اطتتتلاا  لام تتتل  اطتتتلاا ضاتتتآ  اضةتتت  ط 

 ضة  تتب متتم حتت ب ته  متتم  اضك  تت   تت  

 ا ل ح   اض ل        اط اب أة م   ف تتل 

    لال تجةب  اف ل     ا ه ت  اق  م ت

  ضقلاا    ا ض ل   تت  أ لتت :   ض تت   اتتض ل   

 اضة  ستت  ألتتآ  اضستت ب   ا ستتض ه بتت ن 

 ا ض ل تت ن   لكتت    قتت   ا تتض ل   اضفتتل  

 جب أن  قل  بأ  ء أ ل  بئلبل مسضقل  

م ض  م  ألآ ذ ت  لات  كتتلن م ض تت  م ألتتآ 

 غ هلت  

    ل مستتضلي أ  ء  اطتتلاا  تت   ا هتت ب ت  

  اض   ضطلب أ  ؤ    هأ ت

تقل تتتت   اتتتت لا  م  اخ بج تتتت  لا ا  خل تتتت :  

 اضة  ط ب ن  لأحه ن أثة ء أ  ء  ا هتت ب ت 

 خلتت  نتتلع متتن  اتت لا  م  ا  خل تت  اتت ي 

 ا ض ل  لا اضتت  تج لتت   ستت آ ضاتتآ  اضفتتل  

لات ق تت   لأ تت  و كهتت و   خلتت  ا  تت   

ب لإت    ضاآ  ا لا  م  اخ بج تت   ا ض  لتت  

    ا  ئ   اضة  س    ا   ط  لا اض  تج ل  

  تترل  أحئتت  متت  ا  تت  اض ق تت   لإنجتت   

 لاج ئ ل  اضة  طت

 ر  ب لإت    ضاآ م  أك ت أل    ب  تت  كتتلام 

ضاتتآ لا اضتت  أشتت بت  (Hwang, et al., 2016متتن  

 لاب أا تت ا  ال حتتم  ا  تت    اضة  ستت    ح تتت حتت مل  

ص  ف ا    لا حم م    تة  س   ا أ  أن تتط     ب   

 اتتض ل   اق ئ تت  ألتتآ  ا ل حتت  لا اتتهحلات  ا    ن تت  

لااق تت س      تت  ضنجتت   تلام تتر  ا تت  بس  لإبض  ئ تت  

بض  ل ن  ح ت    ف ضاتتآ  اضةتت  ط  تت   اض تتهو ألتتآ 

أنل ع مة ل  لاب ئ ت  افه شتت ت لا اة  تتت ت  ا خضلفتت   

 ك نف ب ئ   اض ل   ال ح        رق  ال  تت  أ تت بل أتتن 

مةتتت ل  ب ئ تتت   10ح  قتتت   ه شتتت ت تضكتتتلن متتتن 

الفه ش ت  لا ضف أل  اضلام ر مم  رق  ال  تت  لا ض تت لان 

   تتل تفه   ارك تت  لاألامتت ت  ضخ   ب ضه  من خلال  

بمل   ت تتضج ب ت  استته     اخ صتت  ب ةتت ل  ب ئتت ت 

 افه ش ت   ةظ    ال    م لا  بأا تت ت  اضةتت  ط ب  تتت 

 قتتل  باظهتت ب مل حتتم  الاأ تت ن لاتقتت مه   لاضبشتت     

ال  لب ألآ مة ل   ا  ئ   ا ستتضه     لاضظهتت ب مهتت   
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 اض ل  ذ ت  ائتتل   لاأظهتتهت  اةضتت ئ  أن ا  تت   ال حتتم 

 ا  تتت    اضة  ستتت   شتتتج ف  اضلام تتتر ألتتتآ ضجتتته ء 

 ا لاحظتتت ت لا ت ضك تتت و لا ا  تتتت أتتتن  لإج بتتت ت 

بأنفستتته  م تتت  حستتتن أ  ء ت ل هتتت   تتت   ا ل حتتت  

لا اهحلات  ا    ن   لاحسةف من ضنج   ته   اض ل   تت ت 

(  اضتت   ,2019et al.Plecher ,لا ب  تت  كتتلام متتن  

 تت  ف ضاتتآ تطتتل ه ا  تت  لا حتتم م تت   تة  ستت   اتت أ  

تج با  اضه    ا قتت     تت   ا  تت ل لا اضتت ب ،  استتلض   

ح ت تة  ط  الاأ لن    ضن  ء حه    لض   لاض  بته  

 ا ط لأتت  متتن ختتلال  AR  تتضخ    ألامتت ت  اتتتتتتاب

  ضك  و ن  ذج ثلاث    لأب    ال   ن  لاأش  ء  ا  تت ل 

 ا لم       ا  تت ل  استتلض   ال ئتتلل ألتتآ م للمتت ت 

من أجل حها  تخض  ب ت  ب ضه   ا  ة  تت  نه  تت  

 ال  تت   لاذاتت  اق تت س مضغ تته ت  تنغ تت س لا اضتت    

لا ا ضلب  تجض  أ  الاأب  تلصلف  اةض ئ  ضاتتآ أن 

 ال    ك نف م ف ل الغ    م   أ ت ضاتتآ مستتضلى ج تت  

جتت م  متتن  تنغ تت س لا اضتت    لا ا ضتتلب  تجض تت أ  

الاأب  ك تت  أظهتته  الاأ تتلن نضتت ئ  ت ل   تت  ض ج ب تت  

حلل ت ل   ا  ه    اخ صتت   ا  تت ل لا اضتت ب ،  استتلض ت 

( لا اضتت  Sekhavat, 2016  لاأ ضم   ب  تت  أجه  تت 

   ف ضاآ تئ    ا    لا حم م    تة  س   ح ئ   ألآ 

ة اق  س مسضلى KioskARتج  م  اةق ل ب ةل ن ة

ح بل    ت ضخ     لا   أ  بل أن ا    تض ج الاأ تت ن 

 لتتلاا  افةتتتلن بج م تت  ت ه تتت  الفةتتلن  لإ تتتلام   

بتتا ه ن(  اضةتت  ط متتم ب ضتته   اتت  ة أثةتت ء تقتت    

 تتض  ت تتج م  الاأ تت ن ح تتت لاأهذ أأ  اه   افة تت   

ألآ ضن  ء أك تت ك   ضه تتت   ب  تتضخ    ا  تت   ال حتتم 

 ا         لأم كن  ا    تت   لامتتن ثتت  تقتت    أأ تت اه  

 افة   من خلال  رق  لأك  ك    أشك ل ن تت ذج ثلاث تت  

أتتهلاذ شتته ئج الئتتلب    لأب    ألا مق لم   تت  ل ألا

لامتتن ثتت   قتتل  تأ تت ن  لآختته ن   اتت لا ب( متتن ختتلال 

 ا ضلب ب اقها من  ا ك ن  اف ل  الك     تت بل  تتر  

 اك   لاتق    أأ  ا  من خلال ضأطتت ء ب تتة  اةقتت ل  

ح تتت   كتتةه    ل تتم   اتت لاب ن حتتلل  اك تت  اهؤ تت  

 لأأ  ل  افة    ا لجل ل بتت   لا  تت  م تت   ل مخضلفتت   

 أل  ا لا ب متتم  تترق  ا  ضل تت ت  أتتهذ لامن ث   اضف

 لأأ  ل  افة   متتن  لا  تت  م تت   ل مخضلفتت   لات تتغ ل 

أتتهلاذ  ا تته ئج  لاتتتهك  اض ل قتت ت لا اةقتت ل ألتتآ 

 لأأ تت ل  افة تت ( متتن ختتلال أتتهذ  ائتتلب  ا هك تت  

الأ  ل  افة تت  لا لأك تت ك  ت ضه تتت   ألتتآ  ائتتلبل 

 ا لضقطتت  بل  تتط   اكتت م ه ت  ا  مجتت   تت  جهتت   

م  لل ب ا   لاب  ضخ    أ    من أجهتت ل  ت ض تت  ب 

( GPSب تت   تت  ذاتت  نظتت   ت   تت   ا ل حتتم  ا تت ا    

لامق تت س  اضستت بع لا ا لصتتل  اض   تت  ك ف تت  أتتهذ 

م ضلى  ال  ئ   ا ض   ل الاأب م اتت   اك تت  ل اب 

 افةلن(  لا  كن ا  اك   لأك  ك  الحلو ب اقها متتن 

شتتتهع  ا كتت ن  اف لتتت  لأك تت كه  ا ق بلتتت   اتت لا ب لا

أأ  اه   افة    لامن ث   قتتل   اتت لا ب باأطتت ئه  أتت   

من  اةق ل  لاب اض ا   ضة  ط  الاأ لن  للاا  افةلن( 

   تج  م أك ه أ   من  اةق ل لامن ث  م  بك  نض ئ  
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 اضف أتتل لان تته   ألتتآ ج  تتم أجهتت ل  ال حتتم  ا  تت   

لإألان  اف ئ  ب ال     لاتلصلف  اةضتت ئ  ضاتتآ أن ا  تت  

KioskAR   حققتتتف مستتتضلى أتتت ا  متتتن ح بل تتت

  ت ضخ    ب لإت    ضاآ  ا  لب ب الجل ت

 لأ تتتط  اةظه تتت   ا فستتتهل اتتتة    ال تتتب  ا ض تتت   

  اضة  س     أا  ا  ال حم  ا    :

  ظتتآ ن تت   ال تتب  ا ض تت    اضة  ستت   تت  

أا  ا  ال حم  ا     تأ    أ    من  اةظه تت ت  أ  هتت  

 م   أت :

 Socialنظه تت   ا ق بنتت   تجض  أ تت  ة •

Comparison Theory:حتتتتت مه   ة

  لاتتتتهى  تتترق 1945ة  ستتتضةغهة أتتت   

 اةظه   أن  ا ق بن ت مم  لآخه ن من أ   

مئتت  ب  ا  ه تت  أتتن  اتتر ت   هتت  تتتة  

ألآ أن  افه   قل  بضق    م ضق  تتت  لاب لا  

أ   اتتت  متتتن ختتتلال مق بنضهتتت  ب  ضقتتت  ت 

 ,.Lillienfeld, et al لآختتته ن  

(  لاأن  اض تتهذ لأ تت  و أألتتآ  تت  2009

 ا ه تت   اض ل   تت  بب تت     تت  متتن  اضق تت   

 ار ت  الفه  من ح ت كف   ت  لا لا     م   

     من م ضق  ت     ضمك ن   تغ ه لاتتت   

(  Suls, et al., 2002   تت   ا ة  ستت 

لا  تتتتتت ه كتتتتتتلام متتتتتتن كهلاجلانستتتتتتك  

 Mayseless, 1990لام  ستتتتتتتل ط 

&Kruglanski   ضاتتتآ أن  ا ق بنتتت )

 تجض  أ   تجرا   ض  م  أك ه الشتتخ ص 

 لأك تتته حتتت بل ألتتتآ  ا ة  ستتت    ةظه تتت  

 ا ق بنتتتت   تجض  أ تتتت  تهتتتتض  ب استتتتللك 

 تجض تت أ   اضة  ستت  ال تته    تت  ب ئتت ت 

(  Huschens, et al., 2019 اتتض ل   

ح ت   كن الاأب لاتم نفس   تت  مق بنتت  

متتم  الاأ تت ن  لآختته ن  ا ضة  ستت ن م تت  

  خل  ال      أا  ا  ال حم  ا      اق ئ تت  

 ا ض تت    اضة  ستت  ت تتض ل   ال ب ألآ ن  

ألتتتآ أة صتتته لامكلنتتت ت تستتت ج بضلتتت  

 ا ق بن ت  من ب ن تلتت   ا ة صتته أ ل تت ت 

تج  تتتتم  اةقتتتت ل لا ا تتتت ب ت لا ا ك  تتتتآت 

 ت ضه تتت    اضتت  تل ه تت   ال  تت   لاكتترا  

 ا ة صه  ا ئه    ت ضه ت    لأخهى م تتل 

الحتتت ت  ائتتت  بل   اضتتت  تستتت ج الاأتتتب 

ب ق بن  نفس  مم  الاأ  ن  ا  صل ن ألآ 

  ا ه ك   لأألآ لا لأ نآت

 Needةنظه تت   ا  جتت  ضاتتآ  لإنجتت   •

Achievement Theoryتهكتت   :ة

 تتترق  اةظه تتت  ألتتتآ تلج تتت   تتتللك 

  مً  لإنج   لاتطل هق  بق بل أ ا   بتت ل

من  اق بل  ا ةخفض   ح ت أن  لأ ه   

   ح تت  لإنج    هغ لن     اةجتت ع 

ضاآ  ا    اتتري   تت ه   تت  ضاتتآ  اقتت بل 

 ا  ا تت  لا ستت لن ضاتتآ تجةتتب  اف تتل 

 اتتري حتت   كتتلن ضشتت بل ضاتتآ  نخفتت ذ 
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 اق بل    لأشخ ص ذلالا  ا   م  اك  تته 

 ,Robinsonا  ه  ب ة  اخئ ئ  

et al., 2016:) 

 فضتتتللن  اةجتتت ع  تتت   ا هتتت    

  ائ    لا ا ضل ط ت

ا  ه  ح ج  حل   التتتم لاضنجتت    

  لأ   و  ائ   ت

 أختتترلان  ا ختتت له  ا  ستتتلب   

 اض ق   أ    ه ت

   فضللن تلق  ملاحظ ت مةضظ تت  

 حلل  اضق    ا  ه  لا لإنج   تت

ك  ه  م   فضللن  ا  ل ب فه     

  لان مج لأ تت

 اضلصتت  ت لا ا ضضتت ة ت ال   ب تت ن  (1

     ا ج ل لاصة ع  اس    ت 

: تلص  ت ال ض ل  ن:   (2  ألاتم

  ت ضه ت :- ت ضف  ل من  اضف أل  ا ق ق  •

  تتضخ    أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   اض   تت   

 افهتتت   ا   تتت  ال فتتت      ا جتتته ل أ تتته 

 Bujak اض   لات  ا ئه   ثلاث    لأب     

et al., 2013 ت) 

 تنختته ل     ا   بك      لأن  ل  اض  لان  : •

   أا  ا مض   ل  الاأ  ن اضة  تت  مهتت ب ت 

 ا  ل  اج  أ   م ل حل  لأاغ    ا  تتضهك  

 Hwang et al., 2016 ت)  

  تتضخ     لأا تت ا   ت ف تت   اة تت ل  ا تت ن : •

 Pokémon م تتل  اق ئ تت  ألتتآ  ا هكتت 

GO    ا    ل  اة  ل  ا لمAlthoff et 

al., 2016 ت)  

  تتضغلال  لأا تت ا     اضك   مم أن  ل  اض ل : •

 اضتتت  تتتت أ   اتتتض ل   ا ئتتتهي لا استتت    

 Ibáñezلا ا هكتت  اض ستت ن  ت تتض   ا  

et al., 2014 ت) 

  تتضخ     اضغر تت   اه ج تت     اضق     اتتر ت : •

 افلب تتتت  متتتتن  لأا تتتت ا اض ستتتت ن  لأ  ء 

 ,Klopfer & Sheldon لأكتت       

 (ت 2010

 ث ن م : تلص  ت ال  ل  ن:   (3

تئتت    أن تتط      م   لأا  ا     ا تتةه : •

ت ل   تت  تستتضخ   أا تت ا  ال حتتم  ا  تتت   

اضتتتتتت ب ط  ا فتتتتتت      ا  قتتتتتت ل م تتتتتتل 

 (ت Barma et al., 2015 اف    ء 

حضتتلب   تتت ب ب ألتتآ  اضقة تت ت  ا    تت : •

 AR لابش أ ل اتتض ل    تتضخ    مةئتت ت

 ARKit   Billinghurst ألا Unity م ل

& Duenser, 2012 ت) 

تةظ   مستت بق ت    ت ج م  اضة  ط  ائ  : •

ت ل   تت  ب  تتضخ    أنظ تت   اةقتت ل ا  تت  ل 

 (ت Hwang et al., 2016 ا        
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مه ح   تأث ه  لأا تت ا   تق     اضأث ه  اةفس : •

ألآ  ا       لا اضلته  ا ئهي ا ى  اطلاا 

 Küçük et al., 2016 ت)  

  تتضخ     لأا تت ا   ت   تت   اتتض ل   استت  ح : •

اهب   ا  ضتتلى ب ا  ئتت   GPS  اق ئ   ألآ

 ,.Han et al ا   طتت  م تتل  ا ضتت ح   

  (ت 2018

 ث ا م : تلص  ت ال ئ    اض ل   :  (4

تئتت     لأا تت ا   م   اةظه  ت  اضهبل تت :   •

بةتتتت ءم ألتتتتآ  اةظه تتتت   ا ة ئ تتتت  لا اتتتتض ل  

 (ت Yuen et al., 2011ب تكض  و  

تطتتل ه أا تت ا ت  تتل  ت ستت ن  الصتتلا  :  •

ألآ أجه ل مض   ل   ل ت   أال ع( اتت أ  

 افئتتتتتت ت ذ ت  لإمك ن تتتتتت ت  ا  تتتتتت لا ل 

 Carmigniani et al., 2011 ت)  

تقل تتل  ا ة صتته  تجةتتب  اض تتضف  ا  ه تت :  •

 ت ضه تتت   غ تته  اضتتهلاب   ال فتت ظ ألتتآ 

 ,.Dunleavy et alتهك تت   ا تتض ل   

  (ت 2009

ضتتت    خ تت ب ت اض تت  ل   أ   اضخئتت  :   •

مستتضلى  ائتت لب  حستتب أ  ء  ا ستتضخ   

 Shute et al., 2015 ت)  

تئتت    أا تت ا  ت      اضف أل  تجض  أ :   •

ت أ   اضل صل لاجهم  الج  مم  ا ف ظ ألآ 

 ا ة صتتتتتتتتتتتتتتتتتته  ت ضه تتتتتتتتتتتتتتتتتتت   

 Towongpaichayont, 2018 ت)  

 ب ب م : تلص  ت ال طلب  اض ل   :  (5

تطتتل ه خل ب م تت ت   ت ستت ن  حتت   اضض تتم: •

 أ ضتتل الض تتهو ألتتآ  ا لامتت ت  ا ئتته  

(Markers)   ا    ل  ت ضقه بSanni, 

  (ت 2012

 AI   تتضخ      متت   اتترك ء  تصتتطة أ : •

اضك  تت   ا  ضتتلى متتم مستتضلى  ا ستتضخ   

 (ت Plass et al., 2013    الحف  اف ل  

تئتت    أا تت ا ت ت ض تت    تقل تتل  اضكتت ا  : •

م ل  اهل ت  ب تم  ألآ أجه ل ب  ظ   ا  ن

 & HoloLens  Klopfer متتتن

Sheldon, 2010 ت) 

تطل ه لا جه ت  تتهل     ت س ن  ال جه ت: •

 ت تتتتضخ    ال  ل تتتت ن غ تتتته  اضقة تتتت ن 

 Bacca et al., 2014  ت)  

تتت  ن أ تتل  لأا تت ا ألتتآ     أ   اضل   : •

 & Androidأنظ   ت غ ل مض   ل م تتل 

IOS  Muñoz et al., 2015 ت)  

ا: صواتتياا لصتتاسعا السياستتاا  (6
:

خامستت
 والباحثين:  

 أتت   ا ب  تت ت  اطلا تت     ت ل ل  لأب تت  : •

اق تت س  لأثتته لل تتل  ا تت ى لأا تت ا  ال حتتم 
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 ,Radu ا     ألآ  اض ئ ل  ا ب  تت   

  (ت 2014

لاتتتم تتتل ب    تطتتل ه م تت   ه أخلاح تت : •

ت ضخ     ا   نتت ت  ا خئتت    تت   لأا تت ا 

  (ت Azuma et al., 2001 اض ل      

ض ب ج أا تت ا   ت ةتت   اضقة تت   تت   ا ةتت   : •

 ال حتتتم  ا  تتت   كأ اتتت  ت ل   تتت  م ض تتت ل 

 Taskiran, 2019 ت) 

ضن تت ء مةئتت ت   ت   تت   اض تت لان  اتت لاا : •

اض تتتت  ل  اضجتتتت با بتتتت ن  اتتتت لال  اة م تتتت  

لا ا ضق م     مج ل أا تت ا  ال حتتم  ا  تت   

 Andujar et al., 2017 ت) 

 ب  تتت  تتتتأث ه   مه ح تتت   لآثتتت ب  استتتل   : •

 لإ ه ل     ت ضخ    لأا  ا  ال ع  ا  تت   

 Althoffألآ  ائ    ا قل   لا اجس     

et al., 2016ت) 

 :مقترحاا بحوث مسصقب ية (7

 :أتمقضهح ت ب ب   ت تجه    

مق بنتتتت  تتتتتأث ه    ا ضغ تتتته  اضكةلاتتتتلج : •

 مستتتتضلى   اهل تتتتت   ارك تتتت    تتتتضخ   

 اةظتتتتت ب ت  .vs متتتتتةخفة  اضكلفتتتتت (

 مسضلى أ ا   ا ح ( ألتتآ ت ئتت ل   ارك  

 للاا  ا لل ت  

 اتتة     ب  تت  تتتأث ه   ا ضغ تته  اضهبتتلي: •

 تتت  مق بتتتل   Cooperative اض تتت لان  

 تتت    Competitive اضة  ستتت    اتتتة  

 ألآ مه ب ت حل  ا  كلاتت  AR أا  ا

ح تتتتتتتتتتت س    ا ضغ تتتتتتتتتتته  اةفستتتتتتتتتتت : •

 مق بل مةخفة(   مهتفم    ا       مسضلى

ذ ت  AR ا ى  اطلاا أة    ضخ    أا تت ا

 مق بل ذ ت م ضلي أ  ت  م ضلى مخئ 

 : ب   ت لاصف   ات

 ت ل ل تج با  ا  ل  ن  تت  تط  تت  أا تت ا •

AR ا ل ب   ا   لا لت      افئلل ذ ت   

 تت  مةتت     AR   ضك تت و ت تت   ت  متت  •

 اطتتلاا   اض لتت    ا تت ا  أ تته مستتج  ب ء

 ت لاأأض ء   ئ   اض ب ط

  ب   ت نلأ   ألا ك    ألا مخضلط :  جت

ت ل تتتل  تتته ي اقئتتت  نجتتت ع لا  تتتل  •

 تت   ا تت  بس  تبض  ئ تت   AR م تت ب م

 مم  ا ئ   نت  مق بلات م  ق  ب  ضخ   

  ب    تأث ه  لأا  ا  اق ئ   ألتتآ  ا هكتت  •

 اهل تت   ألتتآ Pokémon GO م تتل

ال تته  ق ن أ تته مج لأتت ت   تجض  أ تت 

 تهك  ت  

 اضجهبتت  ك تتّ  لا  اض ئتت ل  ا ل تت  ح تت س •

   نتتلأ  اطتتلاا  اطتتب ب  تتضخ     ا  لف تت 

AR   اض ب ب  اجه عت     
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Augmented Reality Games as a Means to Enhance Collaboration and Competition 

in Classroom Settings 

By 

Abstract :This research paper explores the concept of Augmented Reality Games 

(AR-Games) as a pioneering application of augmented reality technology in 

educational contexts. The paper aims to elucidate the mechanisms for integrating 

real and virtual worlds through interactive games that enrich the educational 

experience. It defines AR-Games as systems that merge digital content with the 

user’s physical environment, enabling real-time interaction with virtual elements. 

Key characteristics of AR-Games include the seamless integration of real and 

virtual environments, the display of three-dimensional digital elements, and 

dynamic responsiveness to the surrounding environment. The paper also discusses 

various classifications of AR-Games, such as marker-based games, gyroscope-

based games, GPS-based games, and spatial games. The findings highlight the 

potential of AR-Games to enhance educational quality by promoting edutainment 

(educational entertainment), fostering interaction with real-world contexts, and 

stimulating collaboration and competition among students. Furthermore, the 

paper underscores the role of AR-Games in facilitating the teaching of complex or 

costly laboratory experiments and nurturing learners’ creativity and scientific 

imagination. Additionally, the paper analyzes interaction patterns in AR-Games, 
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including single-player and multiplayer modes, while emphasizing the impact of 

competitive versus cooperative dynamics on learning outcomes. The study is 

grounded in a robust theoretical framework encompassing Reinforcement Theory, 

Constructivism, and Discovery Learning Theory to contextualize the efficacy of 

AR-Games in educational settings. In conclusion, the paper offers practical 

implications for educators, instructional designers, and developers, alongside 

recommendations for future research. These include experimental and descriptive 

studies, as well as mixed-methods research combining quantitative and qualitative 

approaches, informed by the discussions presented in the paper. 

Keywords: Augmented Reality, Augmented Reality Games (AR-Games), Play and 

Interaction Patterns, Theoretical Frameworks Supporting AR-Games. 
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 قائمة المراجع:
: مه جم ب الغ   ا هب  :    ألاتم

أثتته ن تت   اضةتت  ط   افه ي/ اج تت أ (  تت  ب ئتت    (2021     ا تت  أح تت  شتتلح  ك متتلأم ن  م    أط  م  تتل 

ت ل     ح ئ   ألآ م فتت  ت  لأا تت ا اضة  تت  مهتت ب ت  اضط  قتت ت  اض ل   تت   استت  ب   اتت ي لتتلاا  ل تت  

 ت86-29( 27 7 مجل   ب   ت تهبل   لا جض  أ   اضهب  ت 

 (ت  اق  هل: مكض   ج م   أ ن ش طت2  لت اض ل  -  كلالج    اض ل (ت  2016ح  ي م        ن ت 

ت أ ا   اكضتتب: مةهج    ا  ت  اضهبلي لا اةفس  من  ا ةظلب  اك   لا اك ف (ت  2004ك  ل أ   ا       ضلنت  

  اق  هلت  

(ت تتتأث ه   تتضخ      تتللا  اضةتت  ط   اتتر ت  لا ا قتت بن 2016م    أ    ا س ن أط    لام  تت  ح  تت   تتلالت 

مجلتت  كل تت   اضهب تت     ت ل  مهتت بل  اضهتت    بكتتهل  اقتت   اط اتتب  ائتت   ا تت ن   ا ضل تت    لا اج  أ (

 (ت3 28  ج م   بغ      اه  ت  

 .  ب  اكل     اق  هل  تمةضلج ت تكةلالج    اض ل  (ت  2003أط   خ  طت   م   

(ت تكةلالج    ال حتتم  ت ضه تتت  لاتكةلالج تت   ال حتتم  ا  تت   لاتكةلالج تت   ال حتتم 2015أط   خ  طت    م   

 (ت  2 25  مجل  تكةلالج    اض ل  ت  ل ا خلل
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